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Super Nintendo 
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Master System 


Game Gear 
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Roberto Araùjo 


recolhidtu t 0 Sonic, no game 
Some 2 pam \fega Drive, se 

strm do Jùitior, que pilotava r> 
fni P Hl t para descohrir esse super- 
tfpnto, urna fUa se formalo eom 
lodo i da equipe querendo dar urna 
" jogmdmhm** com o Super Sonic, 
t mffrw corno foyer esse truque no 
seti Sanie 2 (pàgina 22), que lago 
tesa antigas tambòn vào fazer fila 
para sentir conto é super 
emacio rumi c jogttr eom um 
Supersonic em supervetneidade, 

{■ vektridade é u que tombini està 
sottrando na guerra Sego e 
Nintendo. Sesta ediqao 
% IDUOGAMK mostra conto foi 
em Las Vegas a mahr feira de 
videogame dos Eslados Cmelos e 
do mundi), A Sega apostando 
firme tu) CD e a Nintendo 
attuando com um novo chip que 
atréta no game Star FOX, O Chip 
vem no curtucho e prttduz efeitos 
esperiate fanuisticos seni precisai* 
mexer em nuda no console Super 
Niniinda. /■: isso af. Quanto mais 
elcs brigata, mais a gente se 

diverte. “v.vlvI-X-.v^ 




(#= Mega Drive 
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Star Fox, à diruta* 
é a prim-sìro |ogo péra 
o Super NES a usar o chip 
Super FX. A Nintendo està 
la ridando tombe m Voahl's 
Cookie (*ap.) pare lodo» 
os seua console». 




» 

apresentava boas novidades 
em cartucho para o Maga Dri¬ 
ve e o Game Gear A Sega am- 7 
pliou sua redo de empresas li- 
cenoadas e todas elas esta- 
vam là, com jogos inerì veis, Co- 
nhe^a agora os prmeipais lan- 
gamenlos para està ano. 

Nintendo 

Denlro de um dos maìores 
estandes da ferra, a grande es- 
tre! a foi 0 game Star Fox um 
smuladgr de nave espadal qua 
utiliza gréficos poligonàis e um 
novo chip, □ revoiucionàrio Sl 
pe* FX. que garante eleitos tr 
drmen^onais quase perfeitos 
Hav-a para eie urna saia espe- 
oal recheada de efertos espe- 
oais. imlandò 0 espago sederai 
com eaomes para quem qui- 
sesse -jet a noviaade. Mano 
tamoém rèo podìà ficar de to- 
rada festa para eie e o dinps- 
sauro Yosn< a Miniando deserv 
volveu Yoafii'n Cookie, para 
saus très sistemas, Agora o }o- 
gador deve organizar biscoitos 
(cookies) que caem do allo da 
rete 

Mas nào é sò Entro as em- 
presas Hcenoadas, lambém ha- 
via muitos tangamentos do dar 
àgua na Poca. A Capcom, por 
esemplo, prepara muilas novi- 


* Las vegas 

show 

A Winter Consumer Electronics 
Shows, em Las Vegas, EUA f 
mostrou no infoio do ano todas 
as novidades em games para 
1993. Conhega-as. 

Repòrlagem: Cesar Mede ir os 
Texto final: Mèrlo Fitti p a Idi 


Durante osdias 7 e 10 de Ja¬ 
neiro deste ano sé atengdes de 
todos os gamemani'acos se vol- 
taram para Las Vegas, Nevada, 
nos Estedos llnidos. É que là 
aconleceu a 1993 Winter Con¬ 
sumar Electronics Shows 
evento que regna os prineipais 
fabricantes mundi m de produ- 
tos eletrònicos. E. ci aro. entre 
efes. games, muitos games. 

A Nintendo ocupou um dos 
maores eslandes da feta. com 
um pavilhào mieiro rasar vado 
sò para seus produ tos e soft* 
warehouses iicenciadas que 
apresentaram as ùltimas novi¬ 
dades e os pr óximos langamen- 
los para os eonsoles Super Nin¬ 
tendo (16 bissi. Nintendo (0 Ots) 
e 0 portati* Game Boy, Como jé 
era aspa rado, as-maiores novi¬ 
dades sào mesmo para 0 Su¬ 
per Nintendo, smallando que. 
daqus por di ante, a empresa 
pretende apostar lodas as suas 
fichas em seu sofisticado siste¬ 
ma de 16 bits 

Jà a Sega, que também es’ 
lava presente, spostava ludo 
nos games em CD para o Se¬ 
ga CD. o novo acesstìno para 
0 Maga Drive, indicando que, 
em 93 r a briga Nintendo x Se¬ 
ga vai set demais- Os games 
em CD ocupavarn urna boa 
parte do estende, que lambòm 


4 - VIDEOGAME 













Usando um tema mais soft e 
mudo engragado. a GameTek 
prepara Introducine - The 
Rumane 0 game tifa um sar- 
ro do aparecimernro do Homem 
na Terra, e trinca com os con- 
ceFtos de evoluto oe Darwin 
Tambéfn estào previsto^ Ja¬ 
mes Bond 007 {TengenJ, Stri¬ 
der Il (US Gold) e Flashback 
que utiliza gràlioos poligona^, 
também pela US Gold 
□ Game Gear também ga- 
rtha boas novidades a Sega 
aproveitou o sucesso do Dtabo 
da Tasmàma e se apressou em 
langar Tai-Mania — The 
Seerch for The Lo$t Seablrds 
para ù pertétil colorido Oulrù 
personagem famoso chega pe¬ 
la Flying Edge: Barr Simpson, 
em Bart va, The World. Esrio 
previ stas ainda duas versòes 
do Fxtèrminador do Futuro 
(The Arcade Game e Judge- 
meni Day pela Arena) e o 
Super-Nerbi Spider-Man no 
game Return of The Siniater 
SJk (Flying Edge). 


0 Nintendo de 8 bits e o Ga¬ 
me Boy nào foram esquecicos. 
A Capcom, por exempto, pre¬ 
para dois novos jógos com per- 
sonagens Disney para o NFS: 
Dock Talea 2, urna soqùénos 
do \è conhocido game com o 
Tio Patmhas. e Tale Spio, com 
D tirso Bafoo. Tale Spln (am- 
bém vai sair para o Game Boy. 
Guam gesta de esportes p-ode 
aguardar Goal 2 (Jaleco). a se- 
gunda versio do famoso game 
de lutebci, e NBA Baskelhsll 
^ (Tecmo). Para o Game Boy es* 

! Eào previste® amda Mega Man 
3 e Star Wars (Capcom). 


Saga 


A Sega nSta deixou pof me- 
nos e centra-aiaceu mirando 
lodas as novidades de seu no* 
vo acessório: o Sega CD. o I si¬ 
tar de jogos em compact dlscs 
pars o Megà Drive Arém da 
m ùstea es^ontea me. o Sega C D 
pode realizar faijanhas Incrfveis 
corno rotagào, ^oom e scrol- 
Ifing garantendo eleitos Indi- 
mensionais perfetto?- A entrala 
fai o porco-espinho Sonic, com 
seu game CD Sonic The Hed- 
gehog Para o personagem 
mais ràpido desta gaJàxia a Se¬ 
ga pieparou um game intera¬ 
mente novo, loiado de efeilos. 
Calma, eie està chegando! Ou- 
tros bona fogos estSo previ stos 
para o Mega CD. Bram Sto- 
ker fc s Dracute e Chuck Rock 
(Sony ImageSok) Willy Bea¬ 
mi ah (Dynamix) e Out of Thls 
World (Virgin) OS mars 
legai s. 

Se voce ainda nào tem um 
Sega CD, rèo se desespere. os 
cartuchos convinci onais para 
Mega também nio foram es- 
quecidas, e eslàa demais. A 
Electronic ArEs, por esemplo, 
prepara urna seqù ància mcrivel 
de Desert Strlke; Jungle Stri* 
ke 0 "cari ' vai ter 16 Mega- 
bils de mg ila agàg contea um 
(rancante da América do Sul. 


Entra os multo s lan-^amentos pars 
Sega CO e Maga Drive (ne ima), a 
Flying Edge apresentou um novo 
game com SpEder-Marr, para 
o Garnt Gear. 


: ■ ; : i z : Euper Nintendo 
smurali (urna “parade" 
mostrava com 
e“2s de Final Fighi 
I - : : ia ? a ab rii. Qulros 
: - : : ::: iào Gooty Troop 
. t ì a e ledo Fatela e que 
- -• rm junho. e Ala¬ 
cri : a das mll e urna noi- 

?: a - : :s usando persona- 
:t I E a. Out rogarne bas- 
- - -. T’ado pars o Super 
Bram Stoker's Dr&cu- 
ii E : ". mageSofl). previsto 
: : : Para quem gosta 

out ra esirela para o 


Super NES Sof □ game Utopia 
■ The Creatlon of a Nailon 

(Jaleco). O jqgador pode errar 
napbes intergalàiicas utilizan¬ 
do o mouse espeeialmenie de- 
senvolvrdo para o game Marre 
Paint. 
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Novo portàtil 


Um novo portati* acaba de 
ser langado nos Esiados Uni- 
dos É o Supervisori, um siste¬ 
ma que usa tela de cnstal liqui¬ 
do nripnocromSlica e que pos- 
sui dimertsdesecaracterfèticas 
multo semelhantes ao jà conile- 
gidfssimo Game Boy. da Nin¬ 
tendo G Super Vision é rabica- 
do pela Watéry inlernatiorisal 
Holdings Ltd.. urna empresa 
com sede em Hong Kong 
Entre as caracterisEfccas do 
novo portàtil astio a tela de cris- 
la* liquido monocromàtica com 
inclsnagào regulévei. sem dLjvn 
da urna boa solugao para aca- 
bar com os refìexos. 0 Super- 
vision està baseado em um pro- 
cessador 65C02 (ovatamente 
corno o Game Boy e o Ninten¬ 
do de 8 bts), possui reso^ugàc 
grài ca de 160 por 160 pixels 


som estèrno. com sartia para 
Ione de ouvdo e ai rida pode 
ser conectado a cutro Super Vi¬ 
sion para jogos de dois 
fogadores 

Oulra boa caracteri'slica des- 
le novo sistema ù a possrhihda- 
de de ser conectado à urna TV 
colenda Nesse caso, segundo 
o tebric&nie, os cito jogos jà dis- 
ponfveis ficam cotoridos e moi¬ 
re mais excitantes. Mas a pnn- 
cipaJ caracten'stica do novo es¬ 
terna - e tato a que mais 
agrade aos consumi dores arne¬ 
se anos — è mesmo o barxo 
prego: o Superman e o pont¬ 
ili mais barato do mareado, cus- 
‘andò, na ocasiào do lanca- 
mento, US$ 50,00. A empresa 
premete a-nda $eis novos jogos 
por mès. ao prego de USS 
10,00 a USS 16,00. 


SupervEsion: baixo 
prego e possibili da de 
de ter logos 
colo ri dot ne TV, 
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A basine , 
y x Super Scope È, 
pana o Super Nintendo / 
Super Famlcom, 
continua em alla, 
a acaba de ganhar cinco 
novù$ trtulos de arrapar 
Séo alea: X-Zone, The 
Hunt fdr Red Oc lo ber. 
Bali la Ctash, Bazzotta 
Blitzkrieg e 
Terminator a. Haja 
fólegol 
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A Galocb Toys ino,, fa bren¬ 
te do Game Genie nas versoes 
para Nintendo 8 bits e Mega 
Drive, acaba de langar duas no- 
vas versóes do aparelho, ago¬ 
ra compati'veis com c Super 
Nintendo, de 16 frts. e com o 
Game Boy. também Nintendo 
E italamente corno ngs oulras 
versGes do aparelho, o Game 
Genia pode interferir no ptogra- 
ma de jogos, Iran sformane! o-os 
para oferecer caraclerFsticas es- 
peciais ao$ jogador&s. Assim. il- 
cam è disposigào continues 
extra, vidas Infiriiias, selegào de 
iases. superpuSos, pontos extra 
e muit&£ oytras fungòes. 0 jo- 
gador pode ascolti e r os supef- 
poderes .especiais para cada 
go e ocessà-los airavàs de um 
código special, torneodo com 
os apareihos. Estas duas novas 
versoss amda aprese nram urna 
caractertstica especial; o Game 
Genie pode ser desligado ou fi¬ 
garo mesmo no melo de um 
jogo. 


A versào para o Super Nin¬ 
tendo. chamada do Super 16 
Game Genia, pode dar super 
poderes para 50 Sfiulos de jù¬ 
gos desse sistema, entra eles 
John Madden Football, Final 
Raniasy Jl, The Addams Family 
e o megasucesso Street-Figh- 
ter II. E urna nova versào oslà 
sondo preparaci, com códigos 
para mais 50 lltulos. A Galoob 
garante a atuaiizagàa para 
quem comprar o aparelho 
agora. 

No caso do Game Boy, a em¬ 
presa revela que □ Game Ge¬ 
nie funciona com os mais popu- 
lares jogos aessnvolvidos para 
o portàtil. sem faiar em nume- 
ros. É importante lembrar que. 
em qualq uer caso, o Game Ge¬ 
me sO lune rena nos jogos pré- 
esiaboiecidos. e cujos oòdiges 
constem do manual. Às duas 
versoes podam sor enconira- 
das. nos Estados Unidos, a pre- 
gos que variam entre USS 
50.00 e USS 70.00. 


Gam« Genie: a v&rsào para 
Super HES di superpoderes 
em 50 logos, por enquento. 
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NINTENDO 
MASTER SISTEM 
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BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
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MEGA DRIVE 
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* LX^tfdvumos Nunendo Americano 

’-Wuludor de RT para' Mcgi Drive 
ifàfyioijder Interrili-e Eiirmo 
r« ^ de 1 Game*. 
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GAMES 


SEMI-NOVOS DE TODOS 
OS SISTEMAS COIVI GARANTIA TOTAL. 


NOVOS - ùttimos 
fan$amentos 


Compfamos loles, 
de eartuchos 
usados, 






Linha compieta 
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De campeao para campeòes 


Sandro Gustavo Casari ni, dé 
14 anos, cons&guiu realizar no 
dia 15 de dezambro o sonho de 
milhares de adolescenr&s. ven- 
cer d concorso nadonal GP Tee 
Toy na categoria Mega Drive 
fpromovido pera divulgar o car- 
tucho Ayrton Senna Super Mo¬ 
naco GP *1) e canhecer pessoaF 
mente o idolo das pstas de Fòr¬ 
mula i e dos sistemas Sega. 
Ayrton Senna. 


O èrtcerramemo do concuf- 
so reumu os quatto (mahstas da 
modalidade Mega Drive e os 
questo da modali dada Master 
System, na sedo da empresa 
do pitelo Ayrton Senna, no bain 
ro de Santana em Sao Paure. 
SP. O circuito escolhido por sor- 
late foi o do Japdo, qua Sandro 
conseguiu completar em ape- 
nas43"79, garantindo sua vsa- 
gem de 11 dias è Disneyworld 



Senno premia Vlelra, 
ven cedo r om Master 
(oo lodo) e Sandro 
quo gannou erri Màgi 
(abalxo, è cruenta] > 


nos Estados Unidos. Qsoutros 
partici pantea ganharam um Ga* 
me Gear 

Master System 

O minerò Enio Augusto Vie-i¬ 
ra. de 41 anos. provou qua 
apesar de nSo ser ms?s um 
adolescente é tera nos videoga- 
mes Ere lei 0 véncedor na ca¬ 
tegoria Master System, c&m o 
tempo dei 20 56, Eie lambém 
ganhou urna viagem para Dis¬ 
ney warìd. com diretto a acom- 
panhanie. Seu problema ago- 
ra è decidir quem vai 
scompanna-lo na viagem; a 
munger, ou um de seus dois 
filhos. 

Os prèmios em todes as es¬ 
lege nas foram entregues pelo 
pròprio Senna 



Sonic vira gibi 


Sonic, o porco-espinho mais 
ràpido deste gatex«a. esià em 
todas! Agora chegou e vez do 
personagem est rea r nas page- 


nas de revrstas em quadrinhos, 
A. sventura filo é das mais orla¬ 
ti vas: Some terà mais urna vez 
de defender os mocentes ani* 
mais da fionesta que foram pap- 
iurados pelo lerrivel Dr 
Roboinik 

Pqt enquamo as histormhas 
estflo todas am <ngiés è estào 
à venda nas banca® que traoa- 
Iham com HQs importadas 


3 ara coleclonadores 


Os perso nagens de Street Fighter 13, um dos 
games de maior sucesso no ano passado, acabam 
da virar moeda para coiecionadores no Japào. As 
12 moedas ténrt edipeo limitada a registrarli de um 
lado a cara de um dos lutadores e de outro o logo¬ 
tipo de SF II As moedas mio tem va^or come 
dlnheiro. A Capcom -a estua a 
a distebLigào oasi a £ moedas 
lambém nos EsteJdOS Unidos 
Cbun-E. Bianca, Zangiet, 
Dhaismr Honda Ken. Quale e 
Ryu também jà podem ser ei> 
contf aaos corno figunnhas nos 
Estados Unidos e ainda estam- 
pando camisetas. bonés e bis- 
(Ónas em quadrmhos. A Cap- 
com \é oste negoziando a licen¬ 
za para que Street Fighter II vi- 
re bnnquedos. programa de te- 
levisào e até mesmo um filme. 
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Além de Jenniffer Capri BEL a 
lanista nafte-americana que vi* 
rou cartucho de Mega Drive, 
outro (doto desse ©sporte aca- 
ba de entrar para o mundo dos 
jago$ efetrdnicos. É o EamMm 
notte-americana Jimmy Con- 
nors h que \à ocupou a primeva 
posigSo do ranking mundiai 
por rauitos anos Connors està 
disponi inicial mente para o 
Super Nintendo, mas a UBI 
Soli, produrrà do jogo, preme¬ 
te paia breve versdes para o 
Game Boy e Nintendinho. 


t 


O personagem mass famoso 
da Nintendo vai virar filmo. É is¬ 
so mesrno, Super Mano e seu 
irmso Luigi est&o chegando e 
Hollywood peias m§os de ou- 
tros dois irmàos Famosos; os 
Warner, Para viver Mano 0 foi 
esca-atta o ator Bob Hoskins {o 
assistente do Capii&o Gancho 
erti Hook). John Leguizamo se- 


rà Luigi, Samantha Mathia, a 
princesa Toadstool e Dennie 
Hopper viveri o terrfvel Bow* 
ser, rei dos Koopas. 

A aventura de Mario no cine¬ 
ma sef à di rigida por Roland Jof- 
fé e o filme $er3 rodado noma 
cidade otnogràlica chamada 
Oinohaitan. em alusào a ilha de 
Manhatian em Nova York. 


A NBA (National Baseball 
A&sooation). a liga norie- 
3* er rana de basquete, conti- 
'■ em alta entra os gamema- 

■ sccs oo mundo lodo. Acaba 

sér angacfo o game Sulle 
vs. Bl azere, protagonistas das 

■ - a 3 oo tornalo da entidade do 

? - - assado, para o Super Min- 
t :: E. ao que ludo indica, a 
: i za. ano novas versòes virSo, 
: as finais aluaìizadas. 


A Nintendo descobriu nos es- 
portes urna boa maneira de di¬ 
vulgar sua marca. Primeiro foi 
etravée da aqufcapào de um li* 
m© interno de baseball nos Es- 
tados Umdos. Agora, a me- 
gaemprese taponesa patrocina 
o lime de Iute-boi do Sevtlha, da 
Espanha E quem enverga a. 
camisa da Ifrfer mundiai do 
mercede de game* 6 ninguém 
menos que o astro Maradona. 



STEAL TH Traz a precisao do arcade 
e o melhor para jogar em mach 5 
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R E C L A M A Q Ó E S 

O novo visual da riviste està demaFs. 
mas tenho algumas reclamacòes O que 
aconteceu com os corriandos, que antes 
eram pubi eidos e agora nào 17 De onda 
vocès lifaram a dèa de que o clirecio- 
nai do Su per Niniendopossui diagonais? 
Finalmente, aiuguei q oartucho Mega 
Man (V. para Nintendo, mas aéh&i as di- 
cas e eslratégias multo mal explicadas 
Nào precisa, esplicar tubo lim-tim por 1 un¬ 
ti m, mas dàem pelo meno* dicas sdraia 
de cada fase. 

Ana Paula Lopes AraOjo 
Sio Paulo, SP 

Os comandos neo sumirarn. Ana. É 
que a maioria dos Jogos possui co* 
m and os bàsico è — um belio para ti- 
ros a oulrg peri saktos, por esemplo, 
se nefo dee ne cessirio esplicar o ób- 
vfo. Quando hi movJmenios espe- 
cials elee aio dados — cssos de Tir- 
tarugas Ninja, Street Rghter TI e mui- 
tos outros games, Quanto ao di ree lo¬ 
ri ai do Super Nintendo, e de todos os 
videogame^ as diagonale exlstem, e 
sio obtidas apertando-se ao mesmo 
tempo o direcional para cima e para 
os ledo* ou para balxo e para os la- 
dos. Finalmente, vocè ha de concor¬ 
dar que, para qua dltas das fases de 
Maga Man, Ine!Liindo Inimlgos, osate¬ 
lo! e ludo o mais, sedam recessiMas 
pelo menos umas 10 paglnas da re- 
vista, nào? Optamos por dar os ini- 
mlgos F a ordam certa de acabar coni 
elei e as armai correlai, terminando 
com a e stratèghi para se acabar com 



0 vMào Dr, Wily. E, mesmo assiro, 
gaslamos 5 piglnaal AflnaE, os game- 
manfacos tém que ter um pouco de 
"traballio" em um game, senso eie 
perde a graqa, concorda? 

AYRTON SENNA 
‘ * PAR AGUAIO f ’ 

Comprai o cartucho AyHon Senna's 
Super Monaco GP II (Maga Drive) no Fa- 
rag u ai. e eie nào tuncionou no meu Me- 
ga brasila ro Natela,aparece urna mei> 
sagèm em inglés, que è a seguita ,J Tbi$ 
cartrtdge has been devefoped fior use 
outs-'de North and South America [efrcept 
Argentina, Paraguai and Uruguay It can¬ 
no! be used wilh hardware umls (or sale 
wfthin ihese areas" Por què? 

Puberley Boldo 
Imbituva. FR 

A rnensagem que aparece ni téla 
do seu Mega quer diier o seguirne, 
Rubérley; ,É Este cartucho fo\ desen- 
volvJdo para ser usado lori da Ami- 
rfea do Norie e do Sui [exceto Argen¬ 
tina, Paraguai e Urugual). Eie nào pò 
de ser usado com console! desenvol- 
vidos dentro dessas àreas 1 . Trocan- 
do em miùdos: vocè compro u um car¬ 
tucho Japonés, que $6 funclona erri 
Mega Drive japonès. Hà urna trave 
dentro do cartucho, impossfvel de ser 
lirada, que impede a utilizalo no Me¬ 
ga brasi le irò e no Genesis America¬ 
no, A solugào é fi recar seu cartucho 
por um produzldo peFa Tee Toy. OK? 

PLIPERAM A 

Cuero fiazer duas peigunlas. Primevo 
a màquina de flLpefama que possMita 
logar com qs chefes se chama Streei 
Fighter II e ' 2 ou Street Fsghter IIP Se- 
gundo. meu primo d<sse que nesse Sveel 
Fighter BlanKa póde soffiar urna espécie 


ae fac^o e a Cnun-L 'em mag a corno 
o Ken. È '/erdade^ 

Adriano Kuoa 
Sào Paulo. SP 

Adriano, o nome cerreto do Ioga eo 
quel vocè se referc è Street Fighte r 
Champion Editicm, Seu primo CSté di- 
zendo a verdade, mas o game joga- 
do por eie é urna versio pirata, que 
use um acclerador de proceasamen- 
lo e tem novos gol pei. Eite versio 
jà està rotando em lliperamas brash 
lelros. A Capcom. pmdutora do Jogo, 
està preparando urna verefio oflcial, 
também "acelerads”, que vai se cha¬ 
ma r Turbo Street Fighier II Champion 
Eailion. Mas, por enquamo, està no¬ 
va versio a inda nào foi langada. 

STUFI?iT FTGHTFrR TI 

Oi, galera 1 Goeiana de $aber se è ver¬ 
dade que o game Street Fìghief li va> sair 
para Mega, e quando vai sair 

Michet da S^lva Ara^jo 
Fomiga, MG 

Estqu com urna dùvida me malandò 
Vai sair Sire# Fighter ^1 para o Mega'? V- 
urna vei na revisia, mas nào sabia se era 
para c Maga Drive ou pare o Mega CD 
Um atira^àa 1 

Guslherme Fragomem 
Gu riti bà PR 

Seguinte„ galere: é ludo boato! A 
Gap com. produ fiora do game Street 
Fighi er IL Jà ianpou versfies pere ar¬ 
cade {fliperama) e Super Nintendo. 
EEa admlte licencisr o game para ou- 
tros sistemas. mas por enquanto es- 

hlpétese alnda esià muito longe de 
acontecer. Peto menos a Capcom nao 
diz nem quando nem para quais sis¬ 
temasi ao contràrio do queoutras re- 
vistas andarsm publicmdo. Urna 
pena! ^ 


“2 

Cena do Street 
FJghter II Champion 
EdJtic n. a 
versio arcade 
da Capcom, 
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SEGA OD 

Gas-aria de parabenizà-los peto ó[imo 
irabai ho. Tenno algumas duvrdas que 
gostarra que tossem reapondidas. i - 0 
Sega CD (a versilo americana do Mega 
CD) serve no Mega Drive naoona! ou 
nào 7 ; 2 - É preciso iazer a transcodifica- 
pào do Sega CD7: 3 - Ganhei um Mega 
Drive recentemente e gattaria de saber 
para que serve o botào Rosei e lambèm 
o prego do caduceo Sonic 2 para esse 
sistema. 

Renata Lopes Arodjo 

SSo Paulo. SP 

Vamos là, Renala. G Sega CD; lan- 
gado recentemente nos Estados Unì- 
dos, é campa live! com o Mega Drive 
Nacional. Nsc é necessàrio 
transcodiHcé+Eo, pois eie serve ape- 
nas corno melo de i ramni Isaac de da- 
dos pera o console, G Maga CD que 
é i fico m pati ve f coiti o Mega nacional 
é 0 Jsponés e, por enquanto, nào é 
possi vài a ndapta^aù. Finalmente, o 
botio Rese! serve para se comegar no- 
vamenle um jogo (Reset em inglès, sig- 
mlica voltar ao ìnicio). 0 Canucho Sane 
2 estiva sendo vendido, em Janeiro de 


1993, ao prego mèdio de Ori 750 mil nas 
principale lojas de Sào Paulo (SP). 

A T ARI 

Olà, amigos da VIDEOGAME Gosta- 
ria de saber se a Atari està cfesenval ven¬ 
do um novo sistema de videogame e 
quantos bils eie terà Também gostaria 
de saber mais belai hes sobre o CD ROM 
da Ninlencfo e quando efe va ser 
lanqado 

Marcus Paulo S&ifci 
Umuarama. PR 

Multai notìcias ctrcularam nas re- 
vistss estrangelras sobre o novo vi¬ 


deogame da Alari, Marcus, Elsa dio 
conta de que o sistema se chamarla 
Jaguar e te ha 32 bits. Mas até agora, 
eie ainda nfio fol Iangodo, e nao hi 
nenhuma previsto disso acontecer. 
Guanto ao CD da Nintendo, que seri 
compativa! com o Super Nintendo, as 
ulti mas Knforma^dea divulgaci a s pela 
Nintendo nao con fi rm am a data de 
lanfamerito, mas edlantam que o sis¬ 
tema ter a 16 bits. veloddade de 21 
MHz, 8 Megabits de memòria RAM e 
tempo de acesso de 0,75 a 1,3 seguo- 
do. E nt retante, essas caracieristlcas 
podem ser a itera da*, urne vez que o 
aparelho ainda nio fol lan^ado. 
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1000$ OS FRESUESES: 
£ 0 OILFiO CHIMMDO 
URUBU DE MEUIOURO. 



Compre Tee Toy no Galpao e receba cupons para trocar por mais cartuchos, 
joystìcks e até Mega Drive. É ou nao é pra sair voando ? 

Promopao valida até 31/7/93. 
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ALEX KIOD IN 
MIRACLE WORLD 
Master System 


Exsfcm 1i lygares nesse jogo 
Quando chego no li*. o Lago 
Cfagg entro centro da àgua acabo 
coiti os anrmaizinhos e Caio Ai yejo 
uma porta Emrando hà caveiras e 
em cima, urn tipo de espmtic Como 
passar desia lugar ? 

Pabio Cornéllus ComelJi Lene 
R>o do Campo, SC 
Nào é dificil, Fabio, Note que no 
chic desta sala existem umas pe- 
dras cam desenhoe, Pise-as nes- 
ta arderci: sol, duas ondas. lua, es- 
trela, sol. tua, duas ondas, pelxe, 
e sire la e.. + pdxe ! Se voce nào er¬ 
rar a combinarlo, Radachan e seu 
povo estarào sslvos, 


CASTLEVANIA III 
DRACULA’S 
COURSE 
Nintendo 


QuÉtna seber o passwoio da ùltima 
Fase. e corno decretar o Dràcula. 

Vinjcius Massini 
Rio Darò, SP 

Ai vai a sanila, Virricius. Prèen- 
cha o nome com STRIDER! e cada 
um dos quadradìnhos com esses 
simbolos: 

V linha - vazio t chicote ì cruci- 
fixo i corallo 

2f llnha ■ vazio/ chicote/ vario/ 
chicote 

3? ìmha - coratào/vazio/vailo i 
vazlo 

4* llnha ■ vailo / cruclffxo / cru- 
cifixo / vazio 

5“ llnha - cruciflxo / crudi tao / 
v&ziD / chicote 

Pera ac a bar com o Dràcula dè 
seguidas chlcotadas nel*. Eie se 
tran sformerà em antro monstre 
que devo ser derrata do tambèm 
com o chicote, 0 ùltimo — e picr 
monstre em que Dràcula se trans- 
forma — sé poderi ser derrotedo 
com os machados. Cuìdado E 
Quando a mio dele bdlhar, signi¬ 
fica que eie vai stirar ralos. 
P re pare-se para pultìre, i mediata- 
mente, jogar seus machados. Vai 
ser urna briga boa, néo ? 


pergunte 

aos 



DRAGON'S LAIR: 

ESCAPE FROM 
SINGE'S CASTLE 
PC 


Como lago para derrotar EviJ Sha- 
peshifier ? 

André Luiz M. 5. Lima 
Rio de Janeiro, RJ 

Quando eri cerar Sh ape s bitter 
pela primelra vez, eie vai atirar 
ralos e a escoria vai de&moronar. 
DI os comando® diretta e e&qu&rda, 
Ns segunda cena, pule para um 
degrau mais alto: cima, Shapeshif- 
ter vai soltarum ralo am voci, Ee- 
capè com o comando direna. Ma ce¬ 
na seguknte pule o degrau (cima), 
salte nova mente antes do ralo (ci¬ 
ma) a P finalmente» dè Jns para aca- 
bsr de vez com o bandido. Pron¬ 
to. a linda Daphne é (oda sua! 


OUT OF THIS 
WORLD 

Super Nintendo 


Tenho umadtìvKda: aepois que em 
irò na cavèrna, nào consigp sair Ha 
urna porta que eu e s-curo. mas nào 
adlanta n&da. po^s nào dà para pular 
para fora, Seri que é possivi voar? 

Rfcardo A. de Almeida 
R?o de Janeiro. RJ 
D se gre do nio è voar, RI cardo. 
Da pois de estourara porte, voci 
deve voltar tu do, Chegando na ce¬ 
na em que o personagem sobe um 
barrancoi repere no pàssero que 
està pousado em urna das pianta® 
esquisltas. Ali re nel e e observe: 
eie vai ser devo rado por urna pian¬ 
ta carnivora. Enquanto isso sccn- 
tece T voce pode passar, 
pendurando-se nos espetos do te¬ 
lo. Vocè chega entào na platefor- 
ma triangolar do micio da caverna: 
atire na base dela. Pronto! eia cal 
e vocè pode subir por eia para o 
andar de cima. At, é &ó solttìr a 
àgua. voltar e sairE Em lodo o ca¬ 
so, a estratégla completa desse 
game — Inclusive com o mapa da 
caverna — fol publicada em Vl^ 
DEOGAMF n? 22, 


DUCK TALES 
Nintendo 


GosEaria de receder aigumas cncas 
sobre este jogo: Como pular nos lu- 
gares muito altqs ? Como dèf rotar a 
bruxa na Transilvània. 7 

Carolina Ruam 
Cascavel, PR 
É ràdi, Carolf Para pulos altos 
coloque o direcional pera balxo e 
apèrte oe botòes A è B simultanea¬ 
mente. Fazendo isso Tio Patlnhas 
dà o Rogo Jump, irangformsndo 
sua bengala em um èfJcìente pula- 
pula. Com eie vocè consegue. Pa¬ 
ra derrotara Maga Patalóglka, fl- 
que pulendo na cabala dele com 
o Rogo Jump + Mas cuidado 3 Sò 
quando eia nio est! ver transfer ma¬ 
ria em morcego.iBom jogo 1 


SONIC 
Mega Drive 


Corno para fazor o Son*c virar 
quafquer cùisa? É possfvel? 

Angelo Lee 
Séo Paulo, SP 

È possi vei sim t Angelo. Dee de 
que seu console (e cartucho) nào 
se]am Japoneses. Durante a tela rie 
apertura, dighe a seqùèncla: din¬ 
donai para cima, C + direcional pa¬ 
ra baixo, C, direcional para esquer- 
da, C, direcional para dlrelta, Start» 
e segure o botéo A. No canto su- 
peri or esquerdo da tela vàoapare- 
ceralguns nùmeros e letras. Utili¬ 
zando o belio A, voce poderé ver 
as f or mas que o Sonic poderi as^ 
sumir em cade fase. Com o belio 
B. voce seieciona a forma quo qui- 
ser, e com o botào C^vocé copia 
a torma eacolhida na tela. 
Reso Ivi do? 

Notes da redagio 

As canas detta ed gào leram raspondid&a 
por Tqhj Ricando Cava^?iro, Ale*sndne Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bourdot F.delia. 


Para p&nigipar aa “Cartai", bas¬ 
ta esc rever à Sigla Editerà, revlata VIDEO- 
RAME. ru& AJice de Casùo 60. -Sèó Pau¬ 
lo, SP.CEP: 04015-040. Por mol^os deca¬ 
pato ae cart^s pgdem sor pubhcadas 
rasumidamenla. 
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SALVESE QUEM PUDER! 


Chegou o cartucho dos Lemmings para 
Master System, com as criaturas mais 
adoréveis e euriosas que vocéja viu. 

E ss andam sempre ern frente até se 
^esborracharem, afogarem ou 
coisa pior. Mas os Lemmings 


estào sempre prontos a 
suas ordens: vocè vai ter i \tv rases 

tentar salvar alguns deles 
destino tragico. Mas corra, 
afinal este jogo é urna questào 
de vida ou morte! 
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Honjanla MG 

CiHUClM 0*14 Anfift • 

Mgonwtlktr hn c-s^q. 
coti monuaj por Oddere canuclvK de Marar 
de mftjunt^etse LAiTOdtXaaCoelo.Rwa C«i 
Jos# nardide GLveru_-59i CEP 37431 
Icux C035| 335 1453. Conciliti do W*o V*r- 
0* MG 


R 


vn Mule* Syiiem IJ - Coni ? 

cartecHos jinri^a Jgms, Aie* 
Wdd di SiwtoP World. Spider-Man. G*»«vPck- 
ce. Moorwi^SH. Suterg G e As'-it Oy). 1 &s- 
loia L flirt Phas & e rapid ^#ndo Uimbérn 

s fiiìi'i 2PGQ a Mgam cb^ucìxh Prenda a na 
jjocior W ]teus olveira Guimaràn Rua Mon 

les Cìwm. 1 264. acro Df. Ane^u. CEP 

30310 370 iiXMMC311723 0245 fitto H«P 

KKrti MG 


■9■ 0*ciaf - h npn 

15 1 fU\ttù do EMfflfùhl 

I^TT^OD Miri Fl±rrciriirrd YP 1 lOQ [UÉI I Mi^BL 
Pf.^» COTI 1 CWtìdle ìirtTì ilartLCfie Pago il et 
I«iitng3l F oOnc*] Mftrtrtque. Aulì "C ". fl. fifiif- 
rqtì^Oiyiraai«.geP 35fi^O MhiTEetib MG 


Huti-r Sfptm II Ovr, pi 

Ligril PFiasni. OCMOfl 30. 
rapd ijtfl. a WS COrtiiOhO^ AlU^pd Eiadp 
Eagiit 3P QvSsm Oi IRu *«yi Dcs IlKy, Sitii 
pee A-n<f Csftirr^-i 0 Torid> Soy \T*tm na t» 
Sta), por 1 Mffla Dr.'/ft wiriuchra CJmtìiff 
wn W -(irOfl, R«l R 10. C0llfU™O 

Aauifc Br™. CEP 32310 6iC ConEagorn 
MG 


R 


PARA 

Ctfluctid Sotìg - Polo ca- 
^■AA luche UBA Jotb. 3 Augurio 
Moto fttìdro Rua Monfl-odo Sanala. 2-15. CEP 
Éfiltìa. IcmelMi] SifiiSSi ri«Liwbt PA 


■ E WflriCiCinui 
chg A firaeofra pgr Phnntj|5y 
■$lir ? Ou 3 6qm mang4U f|£lOf Mfrt JÙn^ lp 
rio PS3-1 h ??&W0 *fl 14 hOf^i. BoUrti 
PA 



3 


ROLOS A TROCAS, 


H mrUucFDfltfl VKhd 

L --— ■™ fiume He 18. 

sotto rjniei de Bk>co Lee e Va^ Oarrn-^i. « 
p«llf-j :te Ch-A’.li N.v!/- Vfln Oflnime Bua ì> 
Leo Cfiriar» P^adorvu. Guna n floset A Ha 
New Knfc Cn Prie Sto*. EMF. Wnia. Sted Rc^. 
«e € KfcvDfT’' ava Luotìno Pereti. Ay dei 
Esù«3oà. i-n D Cefflio, C* PotìJl 20. CEP 
6B3B6OD0 TWtttn*. P* 


DyfLihriiiori-3 t loft fi«m 

CbIugìkk novo* a wflK» la^ 
gamenioc inrer&SWClCK CKr0V4WWi oarg 
do Costì S»nto*. Cx PftfW 11^ CfP 
96306-000 Twitm* PA 


PARMA 

15^^ I CariUChOttft Ufi)* Priva 

^HU! Wo^id Traphy Soccrv por U9J 
30 00. pannai por USI 1* EX?. Ch> 5 ctTj>oi pò c 
UBfi *7 DO, a.- Ipko poto* carii^hw Jtee Mot 

IùVL 1 Cw 2, Jogo* eli IXi ftiire do rte^i 

"MOf-iSie fai* coti Lmi Gusla^o Vcq-:- Ri-q 
Lkjjjua rie Caciai. S2S CEP &5GSQ ic-ru: 
10462^32 I960. Co^on»! ¥lvbd* Pfl 


Hf| Otclar Cdmidd^confietoi 
il 1 cartwfi&WI4 lÉtìCK Tri 
lai con Lvj R^hMi Puh Pgra Alegie 
2011 LtKiKte CPP 83303-04^ PlWjiJk- 
t* PR 


C«dLiCiMj PyMjnirt ■ G-i'-- 

^■U ErniflNirrlitiirioainis^nùptì 
doAfU «KUiCrio c?n meu .nlore*M Car^J nj 
Ruan Siri] Cmito Aftif» t B 61 fleto 503, Ce" 
ira. CEP tìSeM-200. CiKinl PR 

PERNAMBUCO 

Hw Dm* - Cari 2cortn? 

let or-tpTdrt a 6 cflfLwtmte 
spettri Sirie Triu-fKler Fatto m GoWon Ann 
Casse C* idsori Tmrton o Fagofton **drid*3 
G j'.lihì u Jose C CAfrmrii Rua. AiT 4 irD Gtorr.i' . 
Pdraca, 96 VdtfJM. CEP 50741-530 tene 
|061)2?i 35to Storta Pf 

«■rn« Turrria do Mànica - 2D0 gi- 

dì otri ririimo »£fida «ot 
nonl^urtia luiua r.nguoa iNj Patendo ludo {XV 
Cr| 450 rTHI .a iDClubO OttptHAS dGStìiS i-»l*- 
icsuidùc palli A#:MÙELHfri. l«MXXi GuS- 

iRu^ ? d* $ofOT^ù. U3 Canlrù, CEP 
95JK K» Gtrailhulio PO 

Uto OE J ANEIRO 

Ctrtuchd Jog» d« 

^■*“1 Por USI lSOOft. OUlrwdWi 
PsyCiXi Fox. WJ OU Mlflriic Wi fentù 

G*dorv Tratar «XTÌ Leonardo ria C<?ala 

Morsffl. *06. AtxWte. CEP 2075&CUO 

Rto lUlfialra Pj 


Rlrite Fini, por vteedgBJTif] de 16 bis CM w 
dg 5WE5)e«n e Triadico scomparsa TfeU&i 
COm ftaleel tene [02U 2M7D4 . flte de Jr 
nalre RJ 


kv jo$q« rii V*rfto ckj Wooritr 

Boy EacoriuchasoigAtìi- 

pe»o cunuato PriafiMy Stìi de MnsJer SySem 
j;r£ressados esaivam. oom uffiùrìda ava 
MfKdet do CSiiveiea. A^erKii RandcAtei Pena 
7EC JÉBbi. CEP ,:50S0 Partite dg Sui RJ 


g. Cartuchaa para PAiflIOffi « 
I *> - Miniando fotjù&Op I Br:cK 
Mon i r M.jiI Meik ?tìr C«f 100 1 >'« cada b Dr.i 
ggn 3prr C^K , v;i i m I Predala Tartaruga 

r.. .3 i. BiaiJos Of Si^i?: i- finTikLdjLiL per Cr» 
2Ùfi mi e jda Hiriiy Moyrfi K#ter 4v Bnr 
tosa T70. udd 1004. antn Èt, bLOTenjo. 
CEP 222Sfi02O. Tono |.02i) 5H-66S3.HIO rie 

ilenein» FU 

Mesler Sf atMi II Coti u 

ceducrig Jopct * 

racKJiiiu i cstìrgie e a |dQ0 nn ritentena Ta 
do fKK Cri E mtfite ln1iMijrii*0ga s^tbv Offri 
Mra. FtertlEfirt ;lc ArrMfO Pift:t TraYmiaCi*: 
quera L^'a. 2+G. P^tcriufliri CEP 20051 Rkt 
de JeneLro RJ 1 


ócukii 00 - Ou otì diluohoa 
G?'aaiEkjsìÉtt e Viij-^me por 
2 omias 1 "rii Ban Sampsan. Assetili, Ayrton 
Senna Tjyn fi jfitfy. Mùws. Lmd 01 Swad f 
e-j Gnaula GT-oda Trauv £om AtBSiiitfo 
_-srrp.- dnSerilria, P.irt K.iv« riiK.Ofji. 3i 
fncanrsaj CsP 20741 Rio de Janeiro FU 


Unir fivettm — Com n 

^M c«jfiudhtK 2 Dsmrctet it 1 
i SC-d ? re por > Su DOT NmiondO Cfln a uD^quei 
"■ariuento Brijtxs Ajjguslo M Go.ilii'r Pi^éi &n 
rito de Pnaasmunpa. 32.aptd BOLTljuciCEP 
2052! tene [0211 ?fit73« Rio de J«n*k 0 
RJ 


MLflilerSyetpm Ctsm :'!■ Ciir 
^■aI lucriti* rRciru" Mocnvìaher • 
GarrOHEr ?CWn| 1 p-Uctì. 1 ricclrrtu Hum*"i 

c-eme aio 26 e 'JS1 50.00. ster 1 Mi^i ?>.wn 
Mancos VifìtoiuS Soeros. Ipne |02u 423-3050 
ramai :*Pi. ftlc dt Jenetrg Rj 

nrj PKiriiom Syneifi Cotm» 

csrfiictx» Ball^-naris- M(»g^ 
Men a Ca^arFaniBsma Top o c ìmIopUi 
dw J72 Lflandio Mcmtoirg rio Ftinn f ono 
102491 22-Ù^B. rttpeeune FU 


Ateri — Em Pom esmdo. cott 
^lA* 4 carluohos. por i Super frgj» 
tenoe oom Stremi FiaRtìr n fiu i Mafia Driyo 
lmj Arida " Neo-Geo Trofia* tom A J nn Cotte 
Me&qLria. -Eslrada do Tdi^ui. 040. opto 3$i 
Cwnpci Crnto. CEP 23075, Rio dt JeneV 
«. RJ 


R 


UuCtf Byrnlem -CPTi4taj 
l.fChn-, n ■ r. 11:.. i Oc-..ioS d 


vf| D^nittUtori — Era po^etej os 
Svdtt tado tom 2 corflrctof e 7 


tanuchoa em uin 1c4oi de 2i lOfaos Fntar con 
fcNJfinìOT M Costa. RiJi Cari Lo--. 264 «pte 
201 Jairin 1 Amtrica. CEP 2i240. Ignu L02D 
3T 5 72DT RIO dt JWfHrtti. PU 


«Intendo Noyinhd orjrr 

P-Stìte t 2 «VteoHre. pgi USI 

i 50.DC lamtern aoortcì-irpce per i Supcf N* 
lorda [pago a ditenencai Mnrco Fot- 
È±b Mal V ;^|=J s#aj&' M Mdf#ig. 040 E 
i!P 10, lifd 303. JecaitpagLiù. CEP 22T0&. 
teneitólf i46= l22S Rio riu JanaU-g fU 


w™ DynÉvrorOri |l — COTI 3 C<jft 
ird« (? fHig-runa o i Pow«- 
Irgn 4^ bSUrtej Lanw aiiio.iCjiiitor A 60, H 7 
h,Cl-C*I.CteCiJ Land. F-i Fkanp CuUr riunì rigr 
0 *n q JUtey RodOCtid. T<rrrù Cr^ii ri SuPtfr 

GraliU Ti^do rcft,mrte por USI i eft.QQ É biem 

Irrvnr o ^irtetìy.imr: i'Mei j fianl'^j ijiJI'i. ! Euhò 
H^ite rnnd Grrifte Pax BG M 50 4150 DPV ire* 
^d«pi4friHr*i^raù^cj«iLjcJWi Cesar. Rua 
C.T'Dlm.i r>nril*Q. H5MQ4 Me^r CEP 
20720 010 RtedaJinatro RJ 


mo GRANDE DO SUL 

6rt Syelem — Cot 2 condri 
^■AA IK. pillola L qrn Gun. e 3 rjr 
luCriCKi |BacH tti teff Fkllure II e Jll. M.InO 

E Quii rioni) por 1 Mrcler Sji^tm 11 wsn dom 
RilkKf. 2 COrtriMtra fl 3 cartifChot riti meu snl^ 

tesse Rii,* cotiG atx«a: Tr,n ca Di*'! &R i 16 
Km S &7 .;.ÉP 95155-000 Piccia Cale R5 


MmIw Sya 4 #mll ■ hteart* 
c*ki. aom 3 aorrirefm lo orv 
rjrnal 1 PTOi a i A-ì.t« i por ot tenga Driynj 
C 5 OT 1 ou 2 cor 4 roteg TrnJ f ti ctimfjfr-^di L^Kii 
Sa Av Roda. 1 146. £ona Nov*. G£P 
9555&0QÒ. CipAti Etì Ctngfl RS 


&ititor - CompiiSii'cr com 
Alan, con 2 cotioUbì novos. 
e OTfOflOi ludo por Crt 360 mj Tpqlru H)rtT 
MAtoo Sodi'fio M Forbii. Fjua.v J fvi 3*4.1^ 
rà CEP B2410.15Ì Cenge*. RE. 


RONDÓNI A 

j ITB “ HlH fifitqm - Coti 1 p* 

Iq£h LiQt* Priater EtìMrdg 

BarrelD de Moraas Ftesi 3.4&7 Jp/tìmAn^i- 
ca. CEP 76504-^. tene [069)2?l-3808 Por. 
lo Velho fiO 


SANTA CATARINA 


HVTtip Game Con2con- 

ridrim Eurufia, nti.i^ik3kjr fura 
0$ pravi « gì c.-iriuchon Supoi p ri ftll, 2e<da i, 
teigfily BcmbJodk eBunrr^ri Tudopot umNt^ 
ipndo Jtpcmèt Cte Super C^t^àt «m carlu 
ehm e adsotontei temete HnMifiNtìtìì, Sua 
A™ot^. 4 510 Ctn B9O20 000. Iona 0^73) 
24-1879. Bl amati du SC 


R 


vti utsi«r Syiiem — Coti u*n 
caduche o deute* 3D Vorao 
[ j'r-bém tì cad jcrios «MiadOTeme a Ot *50 

rirJ Ferrando Thù««n Motofl, PfOta San- 

re» Dumorrl, 16, atì* 302. TfipdiK» CEP 
9633&S70 ione 10+62] 33-5SE7 Flwlindpo- 
U* SC 


SÀO PAULO 

Mttlet 5fetem - Os cadu- 
^■àfl crjy, McKXT4EHkef Gretti uà 
iflv 5onc Ctoube Ùragon e cortegie Upg 
iiiancrha Faia* cot fl«cardo Lima de Fidila, 
fimi Mipslro G«5Crp'. 1 554.. apio 4. P^rduw. 

:ep "5L.I5-C0! Itine tùli* 262-HW S*g 

Ptuto SP 


Miert Genici lO-WI À - 

Padrào NitìeridD japonihi.. 
coti 2 conlrrtos lurtra ? oeducht» i|Mar« 
Btpb, Lte Rote*. BartJtìoods e txiirgs) b ot 
Q uia Gamea ludo por C4 2 mmòe* Ming 
ftùgéfio *VyteM R-ja Marcano ÉXjtra i4i 
CÉP 04334 love [011! 5È9 t26S&. SAo P«ih 
lo SP 


V 


HT1 MtflaDfnte -Com? tiOUii* 
^** h« 1 tHriuerte b BdntitùOùi 
puj teofiier SySlBTri, |xJr 1 SgpeT NiiXùri dbtefr 
2 OTr-L-iw-,n l Giubilo balM Ow^CéHÉ, R..-i 

BSD. cjS, Cemtn^J. CEP 

01524. S*ù Paulo SP 
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—T3P * 1L5L g 

cr i ST" ^ 


^j^twin - Gam 2 
^ÉTjCPHCfll ♦ Sflspd 
:'*; ’*i£^ :oir Pal» Ione 

$to PìuM5 ì~ 


S- J $fi’*n< Com 5 «ni,i 
=*■-.» yrig Fu, 

f ~ =n- * JW>I fr 1 
^ "il ,-- - D*'= ‘a™ 1 |CH1] 

- Sto Pawks SP 

Turt*f A pui^-ù Cpufi irani- 

■ - i : ÌÌ5-É Osa 1 cm urna 

"•— “. .-_ -oti pt* jr S^par Chi'Oflr. Ira- 

"■- -.v- - - - *- Joto Mwu- 

i Mi i ,r 1 1 41 C^P 1B0S5. 

M SsmcDb» ?P 

Conimi* Turbo Para Su- 
.■Menda Predar som 
- - j ; Se l Au* flite-ao-, 

-r-r. -. ”■ Migrai • Sto do* - 

- * re a* G*mpo = P 

Miniando u n«ricino 

■"•anacodÀcadd com psicna. 
- Mr 2 -^K, Trotaf popi Frodo rea 
■ 1 29J- 012 l sio Psulo 


C h riuc hai Ckstoen a ».n do 

Mrija Dr--.il 4* A«I«J Sessi tìfl 

— Pfl->D krafftll] iS&TlOT 

Jto V^i«o da Cimpa HP 

editti Cakii 1O - '>ni 
js na coraa e ealraca 
. - por PtiiPtom. I^OStCr 

- - F*:iir «jm Celso. Riris 9. 3SS 

i3G». Cumulili*. SP 

|Brs Mt*t*r syitefn il ■ Cam o p- 

gc Alci rtdd na mtW’tL 
- lludù rnl flOf IRTI 

'. ■---;om 1 ou 2 Oonir&te pastoia 
: ijc-Jtnas f i+lm com W*»n Av 
to >a: y Genita CEP WOO-O». 
Am^i. SP 


■n 0 dm* G«r - Con» ? ùnn. 

Ctl-DE- B 1 toi* CU 
! TttiMO.M £ t Dynav.o^i IN O0m 1 ù*fc> 
CtK>0 2 COMroifl® DOT CU ? m lhdn)fL IrfpTriSA 

EH» tari* C^i Àhjx;»^* (01 as> 33-3239 

GuqrilinguiilJ SP 

Cannala tOnipùlivtl caffi 
NlAlMìda - C*ri i aoaplii 
irto* □ caflud-oSritì F-ghter Hlina ca.*a't eum 

ntimj CStìtwor |l!ir.|ìiK*y m saduehoi * con 
t MP|)A Drrwv com prie roeros I cai 
luche Càilos Sduardtì da &lvA Àu. pGduQ^ 

S.001, 6** 2. S*«* CiVJ. CEP 

rào Pinolo. SP 

lligiOrhifl JaimrWk Irai", 
^OdrliCflCln 'rfim Irrwn. iJd £iU 
1 utìKB Sene e S*n*M 0* Rafle n urti lenire* 
Tùli» Pro-?. ptP WTI 5uw* NilT®on(» OTi f» 
ki meno* i naflucm JrtffTPvupflgn fai* «m tu 
caidn hrw(0i3Z}31 *iS3 Santg* SP 

|S^ Phanlom Syilfm — Co<" ? 

CDdiXhcf] (CapMniM Come « 
Ca5»Fanf*tfn3Sk ixx um Wafle' Sysi^n i wni 
tSiiAjiuei cartucce Calai som Finagp irm^i 
rem 577-xm S4o Paulo :tP 

Untar Syvtvm Hi 0r,-n :l 

oajtjchw (&ae* Spnce 

Hamoi e Casca CI L*uwn) a i m-Iop Gamu- 
coni iffaadijcs™ Nintendo ludo cn>-1 Magn 
□r-VE c&n Pfiki 3 ca^JCtXJS Oprai dn 

A Òr -^1.1 tt ji Ose» CHur jxj ??. Fr^Q^r- ii 
CIO Ù CEP D2Q22 Séo PllHo SP 

Dyr Bvlilan li Ci^i ? tiir 
ntKThWL Artnplaù^ it Zetìnira 
leglUHideNscamiiiitnJ CSoEdun rtÉbMVM. 
IwiolOll) ttiMaftJ Sk» F'buId E-l 1 

■TI Cortucha Hlsgic Cnrpo-E 

S*84ryriq ■'■■;■ nlrnckj. &d pirica 
P3f Ttvg t ^ h*™m CferutHi I^agcin Iti rx, 
lkvfln,j jr ìftìfli 00m Hoftlte Fppj^irtqj. Av Jn 

gwp^. I 2IO.Q*«m C£^ h»(011) 

?Cw i i6E Duko. SP 


u«gi Drivi Nacnxu ■ ani 
2 coMrdw e 6 carluchos rhi 
NgMin SlreaML Qt Sago Super M^aca GP 
Cauile Gl iruton. e Allpcd Baaiiii Pre^s USI 
2M.D0 Ari|,r,i ■. Marqueifi. N VJ a W.+- -- i iS. 
Jjyounnfo-s. CEP C&XMhMCJ sono |dm> 
J57-145S. Sia B+rnardo de Campo SP 

H«gì Oriv* - Civn pac*r» 
Ù90 irtìrWKXSK3*l con' ? 
■Jc>n|roi€^- 'I&endQ E Pfi&Zf p I tK^flla 3--0 rTl 

novinha T -Jiopor ! Supfli Famcam EhJ Supfli 
^Marxto Fijiiir i»mPfluiaaij iMon ieh» f&i il 
g50 -. abH . 51e PK|k> 

5uE»r hlnltndo r«jniw;r> 
afcAdo com i corooié b de* 
i vivaua Mira rodar friszi da Super F^ncofn 
uij f>gtn a ul r. 1 ^ìiA.'TiaoActon *MJFM es 
ninfe-.Apravi tligu* Tt*c&pùf i Megalhive 
nflùonaJ i^wr 2 co^froie-s- e osi auluchofi Ane 
rad BtfiiM Sane I a -I IrtweiiflÉtoa ..ì^sj para 
(011 :■ A72A14» e - -nIL l■ COMI Adi^31» ifild 3* I f 
huru. Sìd PAulfi £F 

Su^w Manp World P^ra 

Sycwr HES rHunÈsenn 
n^iKg da Hamidn v.iiHjrjji 

OU Dei^W do Jprilli VinkikC.L-1 Ft -1 Pik-'H* 1 slrntì- 

-"■imo Vprrvn 22-1. 57 Jp iU.ifi.i F -Jr-n 

CEP 041®OW tonfl(0l1|'i^3.jng nmni 

ZS? Sia Poulo SP 

Gamia noi a* U*g*òf ivi- 

e s^dc, Fawjuj.-i. SpA!* hji- 

iw n &:.nidtf Of itkfr Bv.t:.': ÌOdfiQ em OIjH» 
nVìiwlC! TipfJouOfiiÉftiOMtrirta PUaMJi^iAr^a 
mi 4,5. j'LpId &4 PJr.i^i CEP OARflZOTC S*a 

P*^lrf 

CafTuchoaf M nalor Sjratom 

ndvpqi o l»raUK. I«'iclam 
Jgrwr-e^ Uhuna t>uffu±i-Ps^Jic^Ofld Gii, 
lh| Di' Hu i 5*po Hea^y Oamp. Cangt 

|DT ppc aimn^lg^ f+.nlgnctù. Lks 

nrMipéncil» do SiUomn linmriCJir» Luì.ir pàTrl 
FipdonrnAndfaim i53? Sia 

Jo*é do* Campei SP 


Hg*f Hall - € -pegfl" <M Iflfl 
gnr ’ S a htrtfridG ij7? 
Pio;b> p^r njwrt^ CU W rrH FaHir Ofl 

rnN E 5 U D*V. «40 (qo* (OtlJ ?COé139. Sto 

Paula SP 

SupécBlfcr Srim'm K^H. " 
rto tK*a aanuctid ntiacop 
i oij SnipsOA-. auC I Joe.tìu Marra 3 ouM-n 
: i C.ils Éstifwtriì isjiìi Guncpiixi Vildcrr>r F 
dikS-lM.i Pm.i L miri.ki-:^ ^y^.ir J j Idr^i Porl.ic 
0'Or^r- 1FA. CFP Omó SP 

Ueg* Min I - £0 p^hOfi, pch 
^■Àl Du£b TAkH. Jon.li F'rJijiirrfli) 
P^ì^.in. R^i Bf.fe CMùirf da MùóZtw.- 1 hsù? 
CEP 1 S 130 mfws (□ 1 72i 42 43 >0 Ulf BUOl 

SP 

Miniando Am&rlciho 

Coni^tìa, nmmi b&Aóù n vim 

eairuwi ooaoniKik; mmoia tirfba Runmi hv> 

itìrUdu seni Lrtfi pat 1 SUW *vrL , r*TMlocK..1\ l j- 

«ìli Ò!rn= J.'ua 1*1*110 IflXiiev j, òdt^Éii RiliJCi 
liVnn |t>11 1 Ìr4j 1 41T | fe l»twto> Sto Paula L>P 

Ruruiii ErfJemii ^■■■■j.i Or 

DOT orlTg Qgakiui^ de 

mou iridici*» lrflwps&n*ni ageravirr pam 
Btpit-O B SoUfliUHm Pi.ili Princi.-w Artlflin,! 
3S*. CEP M770JM. do KJfli ^ i^H 
gjB30^ 54o Bdrnardo do Campo 


Nota da Redatta 

Piva pamcrpar da u^do H^a> 41 7j«a^ 
bdàra eftt^h u>j aruJnc^' pva Regista v 1 
DEDQAW - SOfèD PMdl# Tjocaì Rw 
Al^cc un Catìr,5. n* 40 V«y Mai qnn SP 
CEP QADi5-303 A puUca03 4rtf! g^Pi‘ 
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jogo Duplo 


Nio era brmcadeira! Voce pode mesmo jogar Some 2 cantra o seu arnigo. 


Para isso, corri ece o jogo na opfào 1 


player vs. 2 player A tela se 
di vi dirà ao meio e voc é poeterà 
entrenlar seu afiiigo e ver quem 
corre mais. Sonic ou Tails. Também 
é possivel escolher o personagern 
corri o guai voce deseja jogar. 
Comete entào o jogo na opgào 
1 player Coloque o direcional 
para baixo duas vezes e aparecerà 
na tela 0 Options 
pode escolher jogi 
corri o ouiro persone 


18 VIDEOGAME 


99 Vldas 


Jé para pegar 
a seg unda vi da. 

Some lem de 
palar nesta mola 
vermelha, que 
està embaixo do 
grande looping. 


Pule entào na prò x ima mola 
(amatela) e olha al mais urna vida 
Pegue a in da as argolas da 
fase tenlando juniar cem e falurar 
urna ter coir a vida. 
Suicide-se e entre novamerrte na 
fase até acumular as 99 vidas. 




Voce jà conhece o game Sonic 2! 
Agora VIDEOGAME vai ajudar 
voce a chegar até o final deste 
jogo. Saiba o melhor jeito de 
enfrentar oa mimigos deste 
game e conheqa ainda as 
manhas para ganhar vldas 
e chegar mais facilmente 
até Dr. Ivo Robotnik. 


0 segredo para conseguir 99 
vidas neste game é etemorado. 


Quando Chegar a Emeràld Hill 

Zone 2. Sonic vai encontrar 
duas vidas, A prmneira està bem 
embaixo desta plataforma móvel. 
Assim que o porco-espinho 
descer, conseguirà apanhà-lg. 


fnimfgo 


O Dr Robotnik ataca pela 
primeira vez a bordo do seu 
carro. Pule na sua cabega vàrias 
vezes e sempre que eie 
broca que esià na frente 
carro, salte. Moleza! 


TIPO. Aventura 
FAB RIGANTE Sega 
MEMÒRIA: 6 Megabils 
FASES: 12 
JOGADORES: 2 

DIFtCULDADE: 

GRÀFICOS; 
MliSOUEFElTOS. 

OIVERSÀO: 


MEGA 

DRIVE 




































Fase de Bònus 


:-ra q«e encontrar a brruta, 
:jì« por età e quando Sonic 
Of-Trr' ,-3 . da. reiomarà o game 
i pan r deste ponto. Em 
ecomas das birulas, vocé 
e ■ : um circolo de estrefas. 

eie se 

I ioc-a e sò 
< s*go:as que o 


Vida 

Atràs deste s ferros 
està estendi da 
urna vida. Entre 
por tràs para 
pegà-ia 


inimlgo 


Assim que o dentista aparecer, 
prenda-o no canto da tela e 
ataque-o vàrias vezes. Mas 
cuidado para nao cair nas vaias 
que abrem e fecham 


Chemical Plant zone 2 


Aquatic Ruin zone 1 


Aquatic Ruin zone 2 








Casino Night Zone i e 2 


Trio 

Quando tirar très figuras iguais, 
Sonic ganha vàrias argolas. 
Tirando très coringas (Jack Pot>. 
voce ganha 150 argolas e 
aul ornai icam ente urna vi da. 
Agora se voci conseguir tris Dr 
Roboinik. Sonic perde cem 
argolas. Sorte aqui é essencral. 


inimlgo 

Or, Robotnik agora ataca reste 
mini-cassino. Corra para virar 
boia e quando estivar na altura 
da parede, pule. Sò assire Sonic 
consegue atacà-lo. Mas fi que 
esperto para nào acabar 
tornando urna descarga elétrica 


oxlgénlo 


Quando estivar embaixo 
3 àgua. Sonic vai precisar de 
sxigènìo para respirar Para 
. ■ nsegui-lo, encoste nas bolhas 
crandes que saem do chào. 


Inimlgo 


Para livrar-se do mimigo desta 
vez. «spere ali que eie dè 
marteladas nos fótens e a llecha 
saia. Pule eolio em cima da 
llecha, quando eia estivèr 
bncada no totem, para acertar o 

inimigo. 



mvenclbllldade 


Passar pela caverna nào é 
fàcili A lava sobe rapidamente 
e Sonic corre o risco de acabar 
queimado. Mas pegando a 
mvencibilidade, que està 
ascondi da aqui. nào vai ter erro! 


inimlgo 

O mimigo agora sai da lava. 
Assim que eie surgir. ataque-o 
sem parar Mas cuidado! Eie 
solfa urna espécie de missil 
Piqué esperto tambérti 
com as bolas de fogo. 
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Cipós 

Gs cipós ajudam Some a abrir 
npvas pontes e passagens. 


Desvie dos espinhos que 
despencam do alto da le la e 
ataque o inimigo. Cuidado só 
para nào acabar espetado no 
carro de Dr. Robotnik. 



itens 


Some encontra vàrios itens 
smbaixo dos al evado res 
Vele a pena conferir! 


Logo depois eie passa a atacar corri 
lasers. Serào sempre trés rajadas: 
e scape saltando oc se ab alando. 


tnimigo 


O inimigo comega 
a atacar agora 
coiti orina espécie 
de garra mecàoica 
Tome cuidado 
para nào encostar 
na sua ponte 










e tentar 
extra. E* 
cima de 


Se al g uni a das rajadas passar multo porto do 
chào, Iique esperto e salte rapidamente. O 
chào comegaré a pegar fogo. Espere o inimigo 
aparecer em sua nave e salte 
sobre sua capota vàrias vezes. 


Movimentos 

Quando estiver resta fase. Sonic 
pode movimentar-se livremente, 
que Tarts se encarregarà de 
segui-lo fralmente com o aviào. 
□esvie de todos os obstàculos. 


Vida 


Teda vez que encontrar as 
correias com pi alalo rmas, 
expe rimente cair 
encontrar urna vi da 
da foto, està em 
urna mota. 


Dr. Robotnik ataca 
mais urna vez. Tome 
cuidado com as 
esteras que 
Circo n dar do 
nave e ataque-o 
semente quando eias estive rem nesta 
posigào. Piqué esperto ainda com os 
baióes: ataque os normalmente 
Depois que lodas as esteras estourarem, 
siga a nave e ataque-a pela ùltima vez, 
por baixo, ante a que os ataques 
laser comecem 


Metro polis 
zone 2 


Sky Chase zone 










































Wìng Fortress zone 


stw 

TIMI Ù SS 

Riwes ss 



laser 


- - : - z je o aviào de Sanse for 
z - ; :c celo laser, salte 
latente na platalorma 


Vida 

01 ha af mais urna vi da, Eia està 
escondida no lado esquerdo de 
topo do aviào Piqué esperto 
e nào detxe que a vela caia em 
cima de vocé, Se isto 
acontecer. eia esmaga Sonic, 



inimigo 



Và pu landò as plataformas e 
ataque o alìrador de laser qua 
està no alto da tela, teda vez 
que eie se abrir. 


Cuidado com os espmhos 
que estào na parie de baixo 
das plataformas Após 
acabar com o mirri igo, 
salte para a di reita e 
pegue a vi da aqui dentro, 








Robò-Robotnik 


inimigo final 

Piqué no canto esquerdo da 
= ? ataque o inimigo semente 
quando eie esiiver prepararlo 
para subir — com os Pois 
bragos junlos e parados. 
Acerte-o no peito. 


Depois que o 
robó subir, urna 
mira aparece bem 
em cima de Sonic, 

Fique parado até que 

surja a boia verni elha no 


meio da mira. 


Saia correndo, cdocando o direciona! para baixo 
junlo com o botào de salto, Solte todos os 
com and os para correr 


Agora, é sò ter 
paqléncia, 

e repetlr o processo. 
Corra sempre que a 
mira aparecer e sò 
ataque quando estivar 
no canto esquerdo 
da telai 


Jà no canto diretto 
da tela. Robotnik teniarà 
acertà-lo mais urna vez 
com seus bragos 
Aqui vocé està seguro. 


Death Egg Zone 

Assira que o Sonic cobo 
aparecer. ataque sua cabega 
duas vezes. Preste atengào 
para, acertar bem sua cabega. 
porque se locar nos espinhos 
voce automaticamente perde 
urna vida. A sequència de 
ataques é a seguente: ataque 
duas vezes logo que eie 
aparecer no lado diretto, 
afaste- se e safte quando eie 
virar bota. Acerte-o mais duas 
vezes, agora do lado esquerdo 
Some-boia agora passa por 
cima: nao pule de jeito 
nenhum. 














































































pensou corno serta o Sonic lodo amareio, com cabelos de 
fogo e urna cara de invocadào? Entào se segura. galera: Super 
Sonic vai a ree piar, detonando todos os inimigos com 
superveiocidade. superpulos, e superlnvencfbilidade, e ludo 
isso num supervisual. Demais! Sò que para conseguir està 
pequena faganha nao vai ser tào facil assiro, É necessario 
conseguir todas as 7 esmeraldas nos estégios de bònus, tarefa 
quase impossivel de ser realizada durante o jogo Mas nào se assuste: 
lem um jeito bem fàcil de conseguir todas as esmeraldas rapidinho, 
ainda na primeira fase. Basta seguir as lotos, passo a passo. 

Ai, é so detonar com seus superpoderes! 


SuPe^-oIH^ 

SUPER S0IVIIC 




Conseguida a primeira 
esmera Ida, aperte 
Rosei. Pode apertar serri 
medo. Quando a tela de 
apresentagào aparecer, coloque 
o direcional para baixo para 
aparecer a opgao Options, e so 
entao aperte o Start. Preste muita 
atengào nesta etapa, pois se 
voce nào entrar na tela de 
opgóes o truque nào funciona! 



0 prime irò passo é 
comegar o Jogo 
normalmente. Consiga 
peto menos SO argolas, e và 
para o poste de marcagào 
(star poie) mais prò x Imo. Ao 
passar por eie, aparecerèo as 
estrelinhas que indtcam que 


fr/ì ''ri rta te * a de op^òes, 

(1AJ.J escolha a opgao Sonic Alone 
' (Sonic sozi n ho) para um 
Jogador, ou Sonic and Tails (para 
jogar em dupla). Se vocé estivar 
sozinho, escolha sempre Sonic 
Alone, pois a raposinha controlada 
pelo computador é um desastre! 


■r PLAVEfc HI CCI * 


S&KIC 


» WS HdDC ITEMI * 


AU |I* rai ITEMI 


















ut SC4UK (4M 
«ilrt wic 

Skith SiMi 




Quando Sonic fà tlver lodas 
as esmeraldas apareeera a 
seguirne mensagem: Now 
Sonic Cari Change Into Super 
Sonic H que, em portuguès. 
quer dizer: agora Sonic pode 
se iransformar em Super 
Sonic. Volte para o jogo 
normalmente e pegue mais 50 
argolas. 



Mas essa transformapào nào 
dura muito: o numero de 
argolas vai decrescendo, um 
a cada segundo. atè 
chegar a zero. 


Ai, a marnata acaba, e 
Sonic deve recolher 
mais 50 argolas para 
ffcar super de novoJ 
Isso funciona. 

In dependentemente 
do que voce face, até 
que o console seja 
desligado. Ahi o 
truque so vale para 
o Sonic. Nem 
perca tempo tentando 
com Taìls. 


7 


Agora, é so pular! Sonic se 
transforma: em Super Sonic e 
lica superveloz, pode dar 
superpulos e fica Inventive!. 




De pentì eri do de corno voce 
termina o game, Sonic pode ter 
até très (mais diferentes 
Seca sòl 


dogando com Sonic, sem 
conseguir pagar as sete 
esmeraldas, Tails pilota o aviào 
levando Sonic de carona. 


Jogando corti Tails, sem 
conseguir as sete esmeraldas. 
è Sonic quem pilota. Tails vai 
equilibrarla na asa. 


Agora, se vocé conseguir as 
sete esmeraldas e se 
Iransformar em Super Sonic, 
o final é demais. Tails pilota o 
aviào e Super Sonic voa ao 
seu lado. em formai;ào. 

C hocante! 























Donatello ■ Voadora apoiada 
pelo bastia 


Li_'on;]fi. o - Espadadas 
giratónas. 


Rapii nel - Giratòria com golpes 

de Sai . 


N€UJ VOAK CITV 


Sua sventura cometa nos 
esgotos da cidade Abuse das 
voadoras para acabar com o 
Nin|as miciais, antes 
da subir para as ruas. Mais 
Ninjas virào e outro borri golpe è 
agarrà-fos e arremessà-los de 
um lado para o outro (balào). 
Esse golpe è ìào sfiorente que 
basta urna vez para delonà-tos. 


Michelangelo ■ Ataque com 
Grufarne rito de nuncbucks 


BOSS T 


O primeiro 
esponga de 
Deslruidor 
é L. Head, o jacaré. Para acabar 
com eie, o segredo é encurralar o 
coitado no canto da tela. Acerte-o 
4 vezes e salte para nto levar 
mordidas. Eie vai beando nervoso, 
mas é só 
r epe tir asta 
estratégia 
para acabar 
com elei 


Ape riandò o botaci de puìo e o de ataque simultaneamente, 
nossos heróis dào golpes estonteantes. Aprenda-os. 


Ceno 1 


L. Head 


GOLPES 


Ai vào os golpes que tadas as 
tartarugas podem dar. Voce 
pode mudar a configuralo do 
controle. se quiser 


Balao ■ Perto do minmgo, aperte 
o botào de ataque vàrias vezes 


Voatiora - Aperte o botào 
de pub e em seguida o 
botào de ataque. 

De pendendo da altura 

que vocé aperta 
ataque. a 
tartaruga dà una 
voadora diferente 


Empurrào - 
Botào de tiro e 
direcionat 
para o lado. Em 
se guida botào 
de ataque. 


GOLPES ESPECIRIS 


TIPO: Luta 

FABRICAMTE. Konami 
MEMÒRIA; 8 Meqabits 
FASES; 5 
JOGADORES: 2 
OIFICULOADE 
GRÀFICOS: 
MÙSICA/EFE 1 TOS: 

DIVERSAO: 


Cowabungal! As Tartarugas Ninja finalmente chegaram 
para o Mega Drive, em mais urna etetrizante sventura, 
reche a da de golpes e a^ào Desta vez, o Deslruidor 
conseguiu urna pedra super poderosa, e lite Talmente transterìu 
Manhattan e a Estatua da Liberdade para urna outra dimensao Claro, 
cabe a voce, na pele da sua tartaruga preferida. trazer ludo de volta 
ao seus devidos lugares, E para que ludo acabe em pizza mais cedo, 
aprenda os golpes e as estratégias para cada inlmigo! 
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Ceno £ 

= VISTCRIOUS OHOST SHIP 



. ~ossos heróis lutarti em alto 
- : =■ -neiro, sobre body- 
oc è rdings motorizados. continue a 
quem aparecer pela frente. 



no Parco, aprovette a cabra de 
■: ic ostvos para "tritar" os inimigos 
~-e estiverem por pòrto. Dà urna 
idida naia e saia de porto 
Cj dado arrida com as tàbuas que 
e.antam e tiram sua energia e 
- ?ti os barns que caem 



game iambàm 


di 


sT-‘ 




BOSS 2 
Rockstcody 


Èsse cara nào desiste mesmo. 
Flque sempre abaixo dele 
para acerter os golpes, e fuja 
de se us llros coiti saltos e 
voadoras. Quando eie 
come^ar a palar, saia de pedo 
para nào levar urna c hit rada. 
Seja ràpido: eie nào aguenta 
multo tempo! 



Cono 3 

SHRCDDCR S HIDCOUT 




Pizzo 

Recarrega a 
energìa dos 
heròts. 

Mas antes de 


pegà-ia detono todos os 


inìmigos da tela, Assim voce 


passa para a próxìma tela 


com a energia chela! 



Bombo 
Sua tart 


sai girando 
corno urna 
alucinada 
detonando 

_ quem estiver 

por pedo 

Grande sacada, nào? 



Aqui vocé està na teca da 
raposa! Quando entrar fi que 
esperto com estacas que saem 
do chào. e use os candeiabros 
para ac a bar com seus inìmigos. 


Ha também raios que saem de 
estàtuas e tiram muita energia, 
torrando sua tartaruga. 



BOSS 3 

Totsu 

O chete desse taso è Tatsu. 
um fortào maio desa jeit a do, / 
maivha pars acabar com eie è 
abusar das voadoras. 
principalmente quando eie 
estivar encurralado no canto 
da tela. Fujo com satto s e 
voadoras de seus ataques. 






































































Ceno 4 TH€ GRUNTLET 

Aqui os irès pnmeiros 
chefes voltarti mais fortes 
e faréo de tudo 
para ter tarlarugas no 
cardàpio. Capriche■ 
para detonar todos 
elea, é $6 repetir as 
Gstratégias, E dar muita porrada! Voce amda 
deve delonar Tatsu de novo para 
prosseguir. 




QRTRLHR FINRL 

Destruidor 

i 


- ~ l'y Oestruidor 

1 ■ J Eie fica 

protegido por um escudo de 
fogo e nào pode sequer ser 
lo cado nesso momento. 

Apenas tuia dos disparos coiti 
voadoras. Quando o «scudo 
osti ver: 




BOSS 4 Stoclimon Baxter 

Agora é a vez do dentista maluco 
aiìado de Destruldor atacar. E 
apanhar: fique putendo para fuglr 
dos ratos mecanicos 
que eie joga e nào 
pare de dar voadoras 
em sua nave. É 
importante nào 
Nào se esque^a de detonar 


marcar bobe ira no chào 
tarnbére os roedores mecànicos, pois do contràrio 
eles acabam corri a tartaruga rapidinho. 


Ceno 5 THE FINRL SHELL SHOCK 



Vérde - 
Destruidor 
so Ita um 
raio que 
diminuì seu 
tamanho. 



Ama reto - 
Destruidor 


labaredas 
e torre 
qual que r ser 
vivo. 



Agora voce està no 
Tecnódromo, o quarte!-generai 
das operapoes de Destruidor. 
Fique ligado coiti os lubos 
congeiadores qua saem do chào 
e. corri as esleras que surgem de 
repente e esmagam noasos 
heróis. Aqui também existem 
raios que tritare sua energia. 0 
resto voce jà sabe; bata bastante. 



~Z -’Kf Azul - 
.«Ti Destruidor 



terriveis 


raios 


congeJanles 


em forma de 


bumerangue. 

- * ■ ^ 












































Voce vai esco/her 

0 VIDEOGAME DO ANO 

0 MELHOR CARTUCHO DE 1992 


E só votar no seu game favorito e desenhar o personagem principal desse 
game. Os dois melhores desenhos ganham cadeiras/controle da Procimar. 





Para participar 


PromncBo 

• nt* 27/02/93 


A revista VIDEOGAME quei" 
eleger o melhor game de 1932. E 
voce é o eleitor. 
basta preencher o cuponi abatxo 
e fazer um desenho bem 
caprichado. 


REGULAMEN IO 

1} P n r in periicipar do premocSo "O Videogame 
do Ano“ basta recartar qu copiar O GUpòm 
abaÌKQ. dimando qual 4 0 flou callidio 

pifllfirido e desenhar o parsonagem principal 
desse game [au vària*. se (or ù cubo) num 
culto papol. 

31 Envle o cuponi {com ledo» os do don 
preenchidos] e □ desenho pera □ Siglo Editore 
Lldn. rfl Alice de Cubito, 60 - Vii a Ma rio no 
SJo Paulo - SP CEP 04015-303 h 

oscre vendo nò enVelope "ProrrìDcoo 0 
Video game do Ano". 

fio DOSI tee cori a s quo a stive rem 
dado* complotos. « quo foram 
iilaa no oorfoio Alò dia 37 do feyerolro da 
[q comprovarne é o marimbe dpR 
Corre io»] r 

41 Garbarlo e* duo» cadeiraò/conlfoSe da 
Pro et mar, Urna paro Meg» Drive e a oulra para 
Ninfe rido 6 bils, os aulores dos dois malhares 
dieenhn. Ào recebar os prèmio* os autore* 
codtini à Sigla Editore tòdòt o» ditello* 
AUlorAÌa do tra bai ho, 

51 A eEcoIha do rissa riho e a contogem da* 
voi db aeri f eita por um jùri espacialmente 
Convoca dò pela Sigla E di loro As dee isbà k 
se rèo sobri rana e e irrccorrivais , cab cri da 
Tombdm a tue jjCi ri dò ci dir t&soe orni****. 

6] E ve t a da h partici paqiio do» Iudcìoìiófpos 
di Sigla Editerà ou ìeu-e pararates. 


Msu game favorito 

5 siein^_ 

Meu console é _ 

5 b'ema _ 


InomB do jrm Q Ì 


(marea « modfllùj 


Nome :_Idade:_. 

End ere go:- - -._~ 

□dado:____ Est:__XEP«__ 

TeI:( ___Ano Escolar (se for estudante)_ 


Irriportante: Neo etqtlGpa do ftn-tìXÉf u dbùtìriha corno ppim □ n ngcim pnn i:i pnl dn %nu gnmg lavorilo. 






























Fffroa DAUMEP MOlUf 



Prime ira 



x * 0 coeiho Perninha e sua tarma 

l _Jf acabam de est rea r no Super 

f Nintendo em grande esilio. 0$ 

\ ' : grafieos do game eslao 

te* chocanies e voce terà de passar 

’ pelos cenàrlos mais Incriveis para 

AWsEr* ch egat »o fi™ 1 e entrentar o terrivel 
Dami Palatino Wader {qualquer 
/r semel ha ripa com Guerra nas Eslrelas 

nào é mera coincidane ia|. Cani ira as 
principale dicas deste jogo e saìba corno 
entrentar todos os inimigos. 


Coracao 


Ft A I O - 


TIPO: A ventura 
FABBlCANTE. Konami 
MEMÒRIA: B MegabitS 
FASES: 6 
JOGAOORES: 1 

DIFIQULDADE 
GRÀFICOS: 
MÙSICA/EFEITOS 
OIVERSÀO 




Apedando o botào LRj, e 
co locando o direcional para 
batxo, Perninha consegue 
passar embaixo da escada e 
pagar mais um coragao. A 
partir de agora o coeiho tem 
quatro corapoes de Life. 
Antes eram só trés, 


lnimigo 



Olha so quem è o primeiro inimigo 
que Perninha tem de entrentar: o 
diabinho Tazz. O segredo para 
derrotà-lo é dar comida a vontade 
para o monstrinho até que eie 
donna de tanto corner. Baia a 
cabeta na est e ira, bem embaixo 
cfasguloselmas.e o monstre nào 
resislirà. Cuidado para nào ser atlngido quando Tazz virar furacào. 


Fase de Bònus 

Na fase de bònus cada personagem 
é um jogo diferente. O gaio, por 
exemplù, joga squash. Vocé tem 
de acertar o Lobobao com urna 
bolada. Cada vez que vocé 
conseguir, est a ré garantindo 
urna vlda extra. 


Segainda fase 
Corda 



Utili 


nm inii 

Hi 



O coeiho agora tem de pular 
corda 10 vejtes, Se errar, jà viuf 
È comodar ludo de novo. 



ligo 


A locomotiva è a Inlmiga desta fase 
e Perninha tem de destrulr as trés 
chsminés com chutes. Nào deixe 
sobrar nenhum tubo de vapor. 



Tercetra fase 

Boia vermelha 

Derubando a boia vermelha no 
mecanismo, o coeiho consegue 
ganhar impulso para pular e 
al cannar a próxima plataforma. É o 
ùnico jeito de prosseguir no jogo. 



lnimigo 

Para detonar com o lnimigo* 
Perninha tem de rebater os 
parafusos que eie altra. Use as 
piataformas se precisar. 



















































Quinta fase 
Vida 


p emlnha pò de escolher q tipo 
de jogada que deseja completar 
ne sta é stranilo futebol 
americano. 0 objetlvo do coetho 
e chegar até as cem jardas 
As chances terminam quando 
o tempo acabar. 


Sexta fase 


Citava 


Peminha agora tem de "voar", 0 lance 
é o seguirne: a tela nio péra de subir 
£ se bobear o coetho acaba sondo 
prensado. 0 segredo é ser ràpido e 
aperta r o borio R somente urna vez. 

Escudos 


« ;<è precisa saber de um segredinho para conseguir ultrapassar està 
‘asa: no canto esquerdo, no atto da tela, està esco odi da urna eh a ve. 
Se mente com eia vocé consegue abrir està porta e continuar o game. 


Piqué atrés dos escudos 
para se proteger dos misseis 
que vém por tràs. 

Se bobear Pemlnha dannai 


Gravidade 


Vnitnigo final 


E olha só quem è o inimigo: Darth 
Patolino" Wader, 0 negóclo é 
desviar do adversàrlo e deivsr que 
o canhéo frite-o com seus raios 
Para desgrudar Patolino do canhào 
chute-o. Um bom fugar para 
Peminha se proteger é bem erri 
cima do canhào. 


Pernlnha tem de pisar nos 
bolòes e ir invertendo a 
jravfdade até conseguir abrir um 
no chào. Pule dentro. 


Corrida 


i-J 


E que tal urna vida extra? 
Peminha code encontrar urna 
bem aqui, em cima do balào. 



















































Levantadas de facào 


..coloque o direcional para 
baixo e jà deixe o facào 
Acione entép o directonal para cima 
chutò. 6 uile jà levantarà dando 


Se o mirri igo pular 
pule e aperte o seco forre 
quando eie estivar no ar. 


. .pegueo com o 
e og-ue-o para t ras. 


TIPO: Luta 
FABRIGANTE: Capcom 
MEMÒRIA- 16 Megabrts 
FASES: 11 
JOGADORES 2 

DlFlCULDADE, 

GRÀFICOS. 
MÙSfCA/EFEITOS: 

DIVERSÀO 


Continuando a serie de 
ape la pòe 5 com os lutadores 
de Street Fighter II, agora 
chegou a vez de mais dols 
aslros: Guile, o americano 
veterano de guerra, e 
Dhalsim. o indiano adepto da 


Yoga e cheto de truques. 


Chega de apanhar! 

Acompanhe mais unta infalivel 
seq Pància de golpes 
arra sa dorè s e ataques 
indetensaveis destas duas tersa. 
Ireine bastante e... Pati neles! 


GUILE 


Sonic Boom (faquinha) 


ou -M- 


Termine a segue ncia para o lado do ad versar io 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 


Facào 


si^ie chute 


+ soco 


Dè um Sonic Boom frac© 
e ande alràs do inimigo. 
Se eie defender... 

























































^ | OU | ^ ^-| + soco 

■'ermine a sequènza para 0 latto do adversàrio 


iGiroem 
IL^'M 1 L i parafuso 

Quando Dha Isim 
estivar no alto ao pule, aperte o boiào de soco 


Yoga Flame 

14-^ 4^-> + soco 


Termine a sequéncia para o lado do adversàno 


Solte seguidos Voga Pire, até 
que o irifmigo pule... 


quando isto acontecer, dé um 
chuie. É quase impossivel 
escapar desta cilada. 


Quando o adversàrio solfar a màgica, coioque 
direcional para baixo e dè uni cbute para derrubà-lo 


Chegue peno da chmesmha. dè 
um soco mèdio e dè croques 
sem parar. Chun-Li vai perder 
multa energia. Se eia se soltar, 
aqroxime-se e rapita a dose, 
Este golpe também fune iena 
corri aiguns outros mimigos. 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 


r 





































FOÌtt BETTA D ElDOiiK 



Fatat Fury e mais am game de luta qua surge na onda 
de Street Fighter II para o Super Nintendo. Meste jogo. 
um su cesso ja bastante conti acido do sistema Neo Geo 
e nos arcades, os lutariores vào se enfrentar em Pois 
rounds, que podem acontecer em cendrioa drferentes. 
Conhega os trés lutadores de Fatai Fury e atguns de 
seus melhores golpes. 




comandos 
dì reci otta] 

Os pontos vermglhos indicam. as 
diregóes que devem ser 
acionadas A seta grande 
vermelha indica o sentido da 
seqùéncia. 


botóes 

Aperte o Pota© mdicado assim 
que terminar a sequéncia do 
direcional, Se 0 botào li ver urna 
"coroa" em volta significa que 
eie deve ser aeionado ràpida e 
repetid amente. 


TIPO: Luta 
F ABBICANTE: SNK 

MEMÒRIA. i£ Megabiis 
FASES 8 
JOGADORES 2 


DIFICULDADE 

GRÀFICOS 



MÙSIC/VEFElTOS: 

DIVERSÀO 



7 



Terry Bogard 

Terry pode gotpear 
os immigos con um 
super soco de arrasar 


Agora um golpe multo 
doido: terry tem a 
manha de detonar urna 
giratòria corri os bragos. 


O lutador ainda tem mais um 
golpe incrfvei. Eie pode dar urna 
carri bai hota seguida de chute. 


Saca sò asta rajada de Jogo corn 
a qual Terry "esquenta" os 
inimiqos. 


























































li h É L n i H i rt 



\ndy Bogard 

Andy è irmào de 
“■f", mas na bora 
.le vamos ver. o 
--aé mesmo para 
.alsr E os gclpes 
Andy sào demais. 
Se liga nessa 
:e n ada supersònica! 


Oulro golpe 
muilo doido 
é a giratòria 
com os bragos. 


Andy podé também dar 
urna super voadora.. 


e. de quebra, ainda 
scita imagia. Damai s! 


Joe tligashi 

E que tal detonar 
urna rajada de 
socos eslonteantes? 


Dà so um look nestet super 
ehute de Joe, que verri 
acompanhadc de fogo. 
É mole ou quer mais'’ 


I' 



C ^iaoor também pode dar urna 
■ .'oelhada que ariosa com 
cuaìquer inimigo. 


+ @ 




Mas Joe amda 
tem guai dado 
um super trunfc: 
o (uracao 


#♦< 




Tung Fu Rue 


Esses golpes só luncionam quando 
o velhinho virar um velhào, 
apanhando t>m pouco Claro que 
esse ai' é chinès E dos bravosl 
Baca só a fritada! 0 vethinho é (era 
mesmo. Aqui, eie fica realmente 
invocado! (dir., esq,, Y). 


SUPER SEGREDOIE! 


COMO JOGAR COM OS CHEFES 


: e galera! Este é, taivez, o segreto mais cobigado para os 
eges de iuta. E. apesar de ser impossfvel jogar com os mestres 
v - Street Fighter II pelo menos ninguém descobriu corno 
= -pa —■ em Fatai Fury é bico! É só cdocar o direcional para 
: = 1 : na tela de escolha dos 
■és lusadores. Ah! um 
cfobieminha: apenas o 
ogador 2 tem essa "boiada". 

_ogo acarecem os mestres 
: vi .océ detonar qualquer 
. - . ejam quem sào eles e 
os pnncipais golpes! 






































































FOTC* Bfnofl'l 



Duck King '* 

Nesso amigo punk pode imitar o 
Blanka Se kg a! 


Richard Myer ™ 

Richard pode se apoiar nos 
bragos. chinando o adverséno 


Raiden '^pi + W 

Raiden pode soliar labaredas corri a 
boca. Certamente vocèjà viu isso 
em algum lugar, nào? É a mesma 
tècnica utilizada por DhaJsàm. o 
indiano de Street hghter II. 


Esse chete vai I itera imente pegar 
fogo se alguém mexer corri ele. 

É só apanhar um pouco no 
comegc- Nesso amigo toma a 
pogào e acaba com os ini mi gas! 


Michael Max r? 

O pugili sta pode lanpar um 
super furacSo 


Blliy Rane W 

Biìly Kane usa um bastèo, corno 
a tartaruga Donatello. Só que o 
del e è mais solisi icada Seca sòl 


Geese Howard 

Esse cara é capa? de sottai 
urna rajada paredda com a 
de Bogard. O comando 
è idèntico, 




l i 

* 

+ <Y 


4 


j 















































TIPO Luta 

FAB RIGANTE Masria 
MEMÒRIA: 12 Megabils 
FASES: 10 

JOGA0ORES 2 _ 

DIFICULDADE 6 

GRÀFICOS 
MÙSICAVEFEITOS 
DtVERSÀO 


Lutadores 


Primeiro inimigo 


0 primeiro inimigo é muito louco 
Eie tem vela® na eabepa e ataca 
Ranma com um m art eie Dà só 
urna olhada! 


.océ pode escolher corri qual 
;estes dez lutadores deseja jogar. 

Quinto inimigo 


Segtmrfo inimigo 

0 urso panda nào é brincadeira. 
Eie tenta detonar Ranma com 
rajadas de socos. O negdcio è 
ac erta-lo com chuies e rasisi ras 
seguidas vezes. 


Sexto inimigo 

Saca só os golpes da (ut ad ora 
de karaiè. O Dragon Punch 
isso mesirio, o golpe è idèntico 
ao da Ryu de Streei Fighter II — 
é o pior deles. Nào pule porque 
é neste momento que eia 
aprovella para detonar 


: i'i garotinha, è fogo. Eia trabalha 
"jma mina de carvào e ataca 
-snma com a primeira arma que 
vè pela frante:, a pà 


Mestre 


Oitavo inimigo 


Esie adversàrio, parecido com o Aladim (aquele da làmpada màgica,..) 
é de arrepiar A$ voadoras darèo conta da suas investidas Aladim se 
transforma agora neste esquisito inimigo. bastarne parecido com um 
Minotauro. Detona voadoras e chuies para de nota-lo. Use farri ben o 
golpe esperi al para fulminà-io (aperte botóes (g) e (¥) simuli aneamente) 


, ad ci ras vào dar jeito neste 
“ gc. que era o ùltimo mostre 
■ : Ranma 1 Mas nào fique 
.^sapontado nesla versào 
tem mais! 


Ranma Vi é um su pergamo de 
luta. que. por mcrfvel que 
pareva. sur giu antes mesimo de 
Street Fighter II Agora em sua 
segunda versào, o game 
apresenta gràlicos incrfvers e 
cenànos mais moinmentados. Os 
lutadores tambPm sSo de 
arrepiar, com golpes bacante 
engragados Confi ra' 






















































A versào para o Master 
System de Sonic 2 é bastante 
parecida com a do portai il 
Game Gear, Aqut o Dr, Jvo i 

Robotnik capturou a ì 

raposinha Tails e os ammara 
da floresta. Sonic tem agora 
de $alvà-los. Fique ligado para 
secar as principais dicas e 
estratégias para detonar com 
o terrivel dentista. 

RAI O - X 


TIPO A venture 
FAB RIGANTE Tee Toy 
MEMORIA 
FASES 
J0GAO0RES 
DIFICOLDADE: 
GRÀFICOS: 
MÙSICA/EFEITOS: 
DIVERGACI: 


t 




\ - Under Ground Zone 

Pillando nesia mola, no Act 1. Sonic encontra urna passagem secreta 
E no final, surpresa! lima irida e spera pelo porco-e spinho. 


Pctssagem Secreto 

No Act 2.quebre està parede para e neon trai mais urna vieta e argolas 


Chete 1 


I Di. Ivo Robotnik atace pera 

^ ‘ prime n a ve-?. Desta ve.’ Sonic 

I tem rie enfrentar uni de seus 
—J —i nvenlos 

I t |e ciurmilo e multo t;melarlo 

: i « t . paia nào cau na$ garras deste 

esquisiio monsiro As bolas que 
t ~ * 1 - ' t ■ j - j Sonic conseguir saltar atingirào o 

Ifi3:r monstro, liqùidando-o. Fique 

esperto porque no final o dentista dà urna rasante. O segre do è potar. 


€ smeraldo 

Saca so o que està esperanto por 
Sonic beni aqui, ainda no Act 2: 
urna esmeralda, que garante um 
Continue ao porco-espinho. 



















































2 - Sky High Zone 
Rsci Detto 


oro 


pegar 


TVfaster 

ITI SYSTEM 


Videi 


w 

* 


1 

s 1 



di 


Sonic pode voar e acumular 
Etrgolas assiro qua encontrar a 
asa delta, no Act 1. Para 
conseguir 
impulso e encoste na asa. 
Adone o direcional para 
esquerda vérias vezes e Sonic 
conseguirà manter-se nos ares. 


No Act 2, o porco-espinho pode 
encontrar mais urna vida na 
parte inferi or esquerda da tela. É 
so cair logo no inicio da fase. 


Chefe 2 

Acabe primeiro com os passaros 

immigos e com os seus ovos. virando boia. Agora chegou a hora 
de detonar o pàssaro metànico, Adertelo sempre na cabeca. 



3 * ftquct lokc Zone 

No Act 1 Sonic pode acumular vidas. 0 lance è apanhar as vidas 
que estào espaihadas pela fase e se suicidar perdendo apenas urna. 
A primeira vida voce consegue acumulando argolas. Repetindo a 
operacào vanas vezes, Sonic consegue ficar lolado de vidas, 0 
marcador para de contar em 9 vidas, mas todas que voce 
conseguir a mais continualo valendo. 




Flechos 


Vida escondida 

Urna das très vidas desta fase 
està escondida bem aqui. atràs 
da coluna Pule para pegé-la. 

Folta de flr 

Sonic pode ficar sem oxigènio 
debaixo d'àgua, no Act 2. 0 
jeito, nestes casos, é encostar 
mima botha grande. 


Chefe 3 


3 corco-esprnho tem de entrar 
ras bolhaa para conseguir 
i carvpar o alto da tela. Mas as 
’echas vào atrapalhar. e 
-astante. Piqué esperto para 
conseguir drlblé-las. 


A foca metànica é a grande 
inimiga desta fase. Pule cm cima 
dela quando a foca estivar com 
a boia bem em cima do nariz. 
Deste jeito voce acerta a boia e 
a foca ao mesmo tempo. 


4 - Green Hilte Zone 
Vidas 

No Act 1 . Sonic pode a proverai 
para acumular vidas mais urna 
vez, Està é semente urna delas. 





























Vide Secreto 


Sonic pode incontrar equi 
mais urna vida escondida. 
Dà só urna olhadinhal 


Chefe 4 

0 g or ila qua se transforma em pedra 
vai atacar agora. Para detonar com 
eie, fique na parte de balxo da tela e 
alaque-o loda vez que eie estivar em 
forma de gorila num dos cantos da tela. 


Plotoformos 

Sonic lem de ficar esperto no Act 3: basta acompanhar a 
piata!orma para se dar bem. Nào se precipite tentando pular, 
eia desvia dos obstàculos sozlnha. Decere o caminho. 


Uma nova vida espera 
por Sonic no Act 1. 
Veja só corno 
apanhà-ta. 


Vida 


Gimmick Mt, Zone 
Vida 


Chef© 5 

Um javali metànico è o inimigo 
desta fase. Fique esperto: 
espere no canto da tela eie 
investir centra voce e acerte 
seu nariz. virando boia. Assire 
eie perde os espinhos e vocé 
pode pular sobre eie. Cuidado, 
pois pedras vào cair do 
teto. Desvi e delas e rapita a 
operaiào até acabar com eie. 


, Sonic tem de achar a 
um grande labirinto de 
urna vez, a dica é ir 
decorar o e am indo 
certo. Mais urna 
pelo porco-espinho_ 


Chefe Final 

O ultimo inimigo do game è um 
robó-réplica do nosso amigo 
porco-espinho. Só que nào tào 
rapido quanto nosso herói {Ufa!).J 
A dica é a seguirne; quando o 
Sonic-robó atacar virando boia, 
viro boia vocé lambém para se 
defender. O momento de acertarl 
o robó é quando eie nào estiver 
na torma de boia. Nào vai ser 
fàcil, pois eie usa pai iris a jato. Mas com traino vocé consegue! 


►QOD 
138 


6 - Scrombled €995 
Zone 


Rrgolos 


No Act 2, o labirinto fica mais 
diflell. Mas Sonic pode se 
delicìar agora apanhando 
dezenas de argoias e tem ainda 
a chance de acumular mais 
algumas videe. Beleza! 














































































Obietivo 

0 objetivo do seu espiào é capturar 
os cinco objetos perdidos - bolsa, 
passo porte, dtnhelro, chave e 
documentos conffdenciais - e escapar 
para o aeroporto, antes do espiào 
adversàrio. Os itens esito sempre 
escondldos nos mesmos lugares: a 
ieito é decorar. O |ogo termina quando 
o tempo se esgotar ou quando o outro 
espiào capturar os objetos primeiro. 


A/faster 

iti SYSTEM 


Os espìdes Heckef (branco) e Jackel (preio), ja bastante 
conhecidos da mo^ada através da revista americana 
Mad, estào atacando nesta primeira aventura de 
videogame. Os dois espióes sào rivais e tentarti destruir 
um ao outro durante _ ^ __ t 1 


todo o tempo. O 
vencedor sera aqueie 
que conseguir chegar 
antes ao aeroporto. 


TIPO E strategia 
FABBICANTE Tee Toy 
MEMÒRIA i Megabt 
FASES: 8 
JOQADOFES: 2 
OIFICULDADE: 

GRÀFICOS. 
MOSìCAjEFEÌTOS: 

DlVERSÀO: 


Voce pode deixar armadjlhas 
para o seu inimlgo atràs de 
algum móvel. Que tal urna atràs 
da TV? Mas multo cuidado 
porque o adversàrio nào é bobo 
e também vai tentar te pegar de 
surpresa. 


Se o espiào inimigo jé capturou 
mais itens do que voce, corra 
para encontrà-lo e Iute. Se eie 
perder, voce consegue ficai com 
todos os seus Objetos. Beteza! 


Procure os etneo objetos 
necesssrios para a fuga atràs 
dos quadros, da TV, da caixa de Quando voci fé esttver com os etneo objetos nas suas màos. 

forca e etc. procure e entre na porta onde està desenhado o aviào e fuja. 


Toda vez que encontrar o espiào 
inimigo Iute bravamente, 
distribuindo ebutes t socos. para 
ter a oportunidede de procurar 
so zi n ho e mais calmamente os 
objetos por alguns instantes. 


Usando o botto 2 é possivel 
levantar os móveis e objetos da 
casa com o pé e encontrar os 
ciuco objetos mais facilmente. 


Apro ve ite para consultar 
o mapa toda vez que 
estivar perdi do 
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TIPO. Aventura 
FABRICANTE. Capcom 
MEMÒRIA; 4 Megabits 
FA5ES 18 
JOGÀDORES. 1 
OtFICULDADE 

GRÀFIGOS: ^■ 
MÙSICA/EFEITOS: 

DtVERSÀO 


^ Mega Man està de volle, 

No futuro o ex ère fio dos robós 
come?» a deslruir o mordo. Mega 
Man e os outros robós cri a dos 
pelo Dr. Light tentarlo impedir 
esle absurdo. Mas Dr. Light 
està corri problemas. Eie 
acaba de ser capturado por 
^S, Proto Man. Ajude a salva-io 


SEGREGO 

Vocè |à jogou Mega Man antes? 
Entào deve iembrar que a ordem 
que vocè enlrenta os mi mi gas è 
fundamenta' Cada ad ver sano 
derrotado dà a Mega Man urna 
nova arma Acompantie abaixo a 
sugeslSo de VIDEOGAME para 
enfrentar os immigrò. 


TTTTTT 


Tfrrrri 


J LIJ J . 


Wave Man nào é moie O 
inimigo nào péra de pular e 
atirar Aprpveite para acertà-lo 
loda vez que èie palar. Assìrri 
que voce cair. seja esperto e 
passe rapidamente embaixc do 
inimigo. Cuidado ainda com as 
fontes de àgua que surgem na 
parie de baixo da tela e tirarci 
energia de Mega Man. 







2-Stàr Man 


3-Graviiy Man - * 'I 



4 -Gyrn Marv 


A arma normal é a melhor para 
liquidar Gyro Man. O inimigo vai 
atacar Mega Man com urna 
héltce. Pule por cima da hélice. 

al ire corri a arma n ormai 
carregada e o Gyrc Man nào 
rssistira por muilo tempo. Mega 
Man acaba de ganhar Rush Jet. 
um cachorro que vai ajudar a 
atra vessar os ponlos mais 
di licei® do game, 


Star Man surge na (eia rodeado 
por um esc udo de est rei as, que 
eie aprovetta ainda para atirar 
centra Mega Man Uvre-se del e 
palando. Toda vez que o inimigo 
cair no’chào atire com a arma 


eonquìstada ao denotar Wave Man, 



5*CrystaI Man 


O G. Attack è a arma ideal para 
usar contra este adverséno, que 
atira bolas de cristal. Pule para 
acenà-lo, acquante eie ainda 
esnvei no ar 


A arma correla agora é a Star 
Crash, que Mega Man acaba de 
ganhar. Gravity Man muda de 
gravidade toda bora, subì rido e 
descendo. A provette para acertà- 
lo toda vez que cruzar com eie 
no maio do caminho. Manhai 



*0 Ut ¥ W. ■>11. y M ▼ fa 

Agpra o inimigo va> arremessar 
poderosa? bornbas de Napalm 
conìra Mega Man, Espere o 
inimigo pular, pule seus tiro® e 
ataque com a Crystal Eye 

































































CASTELO DE 
I PROTO MAN 


7-SloflE Mah 


Use a Napalm Bomb para 
detonar corri aste advarsàno. 
Pule e acerte-o corri 
"bombadas" direto, 
nào (era chances. 


8*Cfiarge Man 


C barge Man è de arre pi ad 
Detona tiros rio rnimigo- 
locomotiva e muito cudado roda 
vez que eie agitar, porque 
morii (eros caem do alto 
Use a arma norma!. 



fnìmigo tim 

A melhor arma para entrentar este 
primevo inimigo é a de Wava Man 
0 tnimigo sempre ataca quando 
està no chào. Cuidado. eie dspara 
teda vez que comegar a andar na 
diregào de Mega Man Altre para 
se detender, 


Inimigo dois 

Use a arma norma! para 
enfrentar este ad versa no. Fique 
esperto' eie tem dois escudos 
proietores loda vez que o 
escudo fechar, é a bora certa de 
disperar, sempre com a arma 
carregada 



Inimigo tris 

inimigo è urna fria! Eia tem 
■ 'cs anelados. que tèm a manha 
de congelar Mega Man por 
aiguns instantes lornando-o 
z astante vulneràvel Dispare com 
: 2 Aitaci sempre que possfvel. 



Inimigo quatro 

Agora chegou a vez de enfrentar Proto Man. que aìé agora Mega Man 
screditava ter seque strado Dr tight Após derrotà-lo. o herói descobre 
que o seqùesirador na verdade é um robe crìado por Dr Willy. Mas 
antes da descoberla. Mega Man tem de lutar contri? Proto Man Carregue 
a arma normal, pule suas rajadas de liros e salte seu escudo Toda vez 
que o inimigo jogar o escudo è a bora certa para atirar mele. 
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Inìmigo um 

Est e enorme rabó è o primeiro 
in imago deste segundo castelo 
Eie é formado por platafomnas, 
corro um tòtem O segredo para 
acabar com eie è scartar um tiro 
primeiro na piataforma de bajxo. 
Eia vai se separar do roba Suba 
em cima dela e acerte a piataforma que sobrou Està também' se 
desloca e Mega Man tem de subir em cima dela para conseguir aceri a f 
a pane de cima do robd Rapita a operaio até liquida? com o mimigo 


Mega Man lem de enf remar nova menta os mirrtrgos do infero 
do game. Veja as armas certas para combatè-ios, 

Ac jPLctratififcac- enn i Hénlìr a c 


Jnimtgn dois 

Entra ntar està estraneo monstro 
nào é bnricadeira. Suba nas 
piatafarmas, sempre usando a 
arma normal com o lira 
carregado. e aiirs nos buracos 
iaterais Mas cuidado com os 
enormes tiros que despencam 
do alto da tela Mega Man tem 
de acertar as partes verdes do 
mero do monstro. 


Cruvily Man 
arma S. Crash 


Charge Man 
arma norma! 


VViivfì Man 
arma normal 


Napalm Man 
CryslaL Ey* 


X 

Stona Man 
arma N. Bomb 
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Gyro Man 
arma normal 


Star 
W + Wave 


Crystal Man 
G. Attack 


CASTELO DO 
DR. WILLY 
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Mas Dr. Willy volta mais urna vez numa 
pequena nave. O mimigo aparece e 
some conno num passe de màgica, 
sempre soltando tiros morto loucos, e 
Maga Man tem a di fidi missào de 
tentar acertà-lo. Continue com a arma 
norma) e dispera sempre que a nave 
óescer. Pronto) Mega Man finalmente 
consegue salvar o Dr. Light 


Di*. Willy 1 

Vega Man linai mente consegue 
c^iegar até o Dr. Willy. Eie està 
dentro de urna nave e Mega. 
Van lem de pular de um lado 
-ara outro para escapar de suas 
**estidas e tentar acertà-lo com 
a arma norma) carregadà. 
sempre que eie abaixar um 
pouco. Mas o terrive! dentista 
escapa mais urna vé£ 






Dr 


Willy 

O inimigo està bem aqui a 
sua espera. Piqué esperto porque 
eie atira enormes bolas azuis palo 
canhào embutido na sua boca e 
fambém pelo canhào de baixo. 
Dispare no canhào embutido na 
boca ate derrotà-lo. 
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EBBE 


D porco espinho mais ràpido 
desta galòscia chegou 
novamente na frente. Isso 
mesmol Sonic é o prlmeiro 
cartucho de Game Gear a ter 
4 Megabits de memoria. Isto 
quer dizer que este game tem 
gróficos muito mais legais. 
Nesta aventura o Or. Ivo 
Robotnik transformou todos 
os animais da floresia em 


robòs mecànicos e aprìslonou 
Tails, o melhor amigo do 
porco-espinho, num lugar 
distante chamado Crystal Egg. 
Sua missào è ajudar Sonic a 
salvar todos seus amigos. 
Conheqa um pouco do gamel 

R A I O - > 


TIPO: Avenlura 
FA BRIGANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: 7 
JOGADORES: 1 

DiFICULDADE: 

GRÀFICOS: 
MÙSICA/EFEITOS: 

OIVERSÀO; 


Pulendo nesta mola. Sonic 
encontra urna passagem 
secreta que o leverà até urna 
vida extra, Saca sòl 


E que tal dar urna 
voltinha de asa deita 
e de quebra aìnda 
conseguir um monte 
dB anéis? O segredo 
para voar mais atto è 
maritar o di ree tonai 
para cima. 


Sonic acaba de 
entrar nume trial 
O Dr. Robot nik està 
levando o porco- 
espinho até urna 
ermadflha. Pule 
para escapar das 
quatro boilnhas 
de chumbo que o 
inimlgo vai jogar. tendo sempre cuidado para nào 
cair em cima do monstre que està no canto 
direito da tela. Fique esperto porque depois das 
bollnhas, o pròprio 
Or. Robotnlk tenterà 
surpreender o 
porco-espinho. 

Pule para escapar. 


Estes espinhos sào de 
amargar e a asa delta é a 
ùnica salda pera driblà-los. 
Cuidado para nào bater nos 
obstàculos enquanto estiver 
com a asa. Se isso aconlecer, 
Sonic perde o equlpamento 
de vòo no mesmo Instante. 


Urna saldo interessante 
para se livrar dos 
espinhos é csminhar pelss 
nuvens. Legai, nè?l 

























Eggbert, o pàssero, é seu 
inimlgo. Para acabar coni afe, 
basta liear sobre a platatorma 
da esquerda, distribulndo 
csbegsdas. É bico! 


Flque llgado nas rochaa qua 
podem ser quebradas, 
revetando salas secretas, Eeta 
aqui, do segundo eslégio, 
asconde urna videi 


THE 

JETSONS 


Urna famflla motto louca acaba de chegar para o Game Boy: 

Os Jelsons, Elea estào com problemas desde que os robós a 
maqulnaa se re bela rem, Ajuda-los acabando com a grapa dos robós, 


Np terceiro eslégio dò Round 
1, procure seguir pelus 
plataformas mais alias. Là 
estào escondJdos mais Hans, 
corno està fior de bònus. 


Elroy, o garoto, està no estédlo 
de Futebol Americano E spadai. 
Atire sempre: corno a tela arida 
sozinha, voce pode acertar 
inimigos mesmo antes de vé-los. 


Quem nào se lembra daquele trogfodltazinho 
cabegudo e careca, herói dos con sol es 
PC-Engine e TurboGrafK-16? Agora, suas 
cabepadss estào de volta em nova sventura, 
desia vez para o portèlli Game Boy. Drool, 
o vUào, raptou a princesa Moon. Nào 
é preciso dizer mais nada, nào? É àtrés dele 
que vocé deve partir. Bonk conta com 
tècnica5 «special*, além das cabepsdas: eie 
pode e scalar paredes de roche com os dentea 
fica terrivelmente bravo quando come urna 
de bronto&saixro. 


Round 5 


Judy. a filha mais velha. deve 
escapar do teatro onde està 
acontecendo um show de rock. 
A gatinha conta ainda com um 
superando: um Skate a jatol 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Hudson Soli 
MEMÒRIA- Nào fornecida 
IFASES: 6 
JQGAOQRES: 1 


Jane, a esposa de George, 
està 1 azeri do compras no 
shopping center. E, para 
conseguir escapar, eia 
também conta com um super 
carro a iato. Vai ser divertido! 

Mas sua missào ainda nào 
acabou. Resta ainda George. 
Eie vai precisar da sua sjudat 


GAME 

BOY 


TIPO. A ventura 
FABBICANTE Tato 
MEMÒRIA: 1 M equini 
FASES: 4 

jogadores 1 






















































































































TIPO: Agào 

FABRICANTE ReacsySoN Ine. 
MEMÒRIA INSTALADA 
3 Megabytes 

CONFIG UFI AQÀO MINIMA- 
PC-XT. 640Kb RAM. Adaplador 
Gràfico CGA.EGA. VGA ou Tandy 
PERIFÉRICOS GOMPATIVEIS: 
Placa da Som: Ad Lib: Sound Elaster 
Tandy 1000 Joystick 

DESAFIO: —8 
DlVERSÀO: 9 


Avisado das màs intengóes do 
terrfvel Bario Von Max. Guy 
nào tem outra coisa a tazer 
senio arrumar as malas... 


.e partir, de avi io, para Berlim 
È là que sua aventura comeoa. 


Chegando em Berlini, Guy deve 
tornar o trem e partir em diregào 
aos Alpes Logo na estagào. é 
recebido a baia pelos soldados 
do exérc ito do Bario, Aqui, use 
as sefas para movimentar o 
personagem e esca par dos tiros. 
A barra de espago atira. 


Ao sair do trem, Guy toma o 
lelelérico em urna estagào de 
esqui, De novo os soidados do 
Bario vào tentar acabar com 
vogò Aqui o segredo é se 
escorider atràs das molduras da 
janela do bondinho e alirar 
sempre. Piqué ligado ros tiros 
immigos.. 


Um dos pontos fortes desse game é a 
paisagem À medida em que vai vencendo 
desafios. Guy vai encontrando pistas e 
partindo ao encaigo do Bario, acabando 
por viajar por loda a Europa até chegar a 
Armageddon, Aqui eie jà se livrou dos 
problemas na estagào e seu trem cruza as 
montanhas geladas dos 1 Alpes, 


,..e seja ràpido para acabar com 
elea. Se elea jogarem està banana 
de dinamite em seu bondinho,,. 


. ,o jogo estarà acabario para voce E, 
para que isso nào acontega, só com 
multo treino e boa pontaria. Atinal, 
denotar um Bario tào poderoso e seu 
mcansàvel exérdto nào é das tarefas 
mais fàceis, Agora que voce jà 
conheceu o game, que la! tentar? 
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Guy Spy é um excitante game 
de aventura, que mistura tiabiltdade 
e boa pontaria com urna bistòrta 
intrigante de espionagem, 

Guy, o herói. é um governador 
que também trabai ha na contra- 
espionagem, e recebe urna 
missio secreta: impedir que o 
Bario Von Max encontre o 
legendérto cristal de 
Armageddon. O Bario precìsa 
desse cristal para construir 
um potente canhio laser, 
capaz de espathar o terror 
entre as nagòes e de 
destruir toda a humanidade. 


























TIPO: Simulador 

FAB RIGANTE Spectfum HolDbyte 
MEMÒRIA INSTALADA. 

6 Megabyles 

CONFIGURALO MÌNIMA 
PC-AT 2B6: 1MB RAM, Clock 12 MHz, 
Adapiador Gràfico VGA, DOS 5,0 
PERìFÉRICOS COMPATIVEIS: 
Placa de Som. Ad Lib: Sound Blaster: 
Roland. Mouse: Joystick 

DESA FIO: 9 

DJVERSÀO: ■■ ■ ■ 9 


fls missòes 


Escoihìda a mi ssto, o game adda 
traz mformagòes completas sobis 
a trota atra da e iambém sobre a 
frota inimiga, inclumdo aviòes, 
helicópteros e tanques Natte 
corno conhecer borri seus immigos 
antes de atacar 


; = 'Q Fightmg Falcon é um dos 
avióes preferrdos dos mais 
perientes aviadores da terga 
norie-americana. A razào 
è simples: o caga pode ser 
riu-oado tanto corri mìsseis arar 
(para corribate com outros 
a, òes) corno com misseis ar- 
terra (para destruir alvos 
■“' r esires}. É um avito bastante 
✓ersàtil, o mais làcil de ser 
: re rado e tam bérti um dos mais 
baratos. 


Voce pode escolher combaier no 
Golfo Pèrsico, no Iraque. em 
Israel ou arrida no Canal do 
Panama. 0 game traz mapas 
detaihados de lodas essas 
regròes. rnclmndo os plarios da 
vòg e a locahzagào dos alvos. 


Equipctodo o aviòo 


Voondo 

Jé corri a missào escolhida, vocé pode 
até optar pelo piloto automàtico: eie leva 
seu caga em seguranga para o locai de 
combaie e seu irabaiho sera destruir os 
alvos, Muita habiiidade sera exigìda no 
caso de seu avito ser perseguito por 
outro caga No paìnei. vocè lem lodas as 
informagòes corno aiiitude. posigào do 
aviéoe proximrdade dos inimigos- 


A inda em terra, voce pode 
catregar seu avito com misseis 
ar-ar, misseis ar-terra e lambém 
borri bas ar-terra. A correla escolha 
de armas para cada missào é 
fondamenti para o sucesso. 


Quem gusla de simuladores de vòo e, ao mesmo tempo, de 
multa agào, pode comegar a esquentar o tectado do miqro, 

È que a BraSoft Games està langando o Falcon 3.0, um 
emocionante simulador de vòo e combate aèreo. Voce assume 
o comando do caga supersònico F*16 Fighting Falcon, um caga 
— supersònico da trota da targa aèrea 

dos Estados Unidos. O ponto forte 
: , I do novo simulador sto as imagens, 

i _ V I totalmente digitalizadas, o total 

.'E }. I controle sobre os comando* do avito 

le ainda a possibilidade de se jogar 
jMafflaajMfflMMLfiEalIPI em dupla e à distènda — para isso, 

sto necessàrio^ dois micros 
interiigados via modem pela linha 
telefònica. 




! 

E 


ou amba ver seu avito de torà, por até 9ponlos de vista diferentes 
Em cada um deles ainda é passive! dar zoom in ou zoom out 
(aproxinnar ou afasiar a imagem) ou girar a tela, mudando 
o àngulo de visto. É demais 1 

































KRUSTY'S SUPER 
FUN HOUSE 
Mega Drive 

Se voce està se descabeianoo e 
nào consegue passar de fases ces¬ 
te |ogc, veja os passwords abaixo: 

2? fase: WHOAMAMA 
3? fase: FLANDERS 
4? fase: B ROCK MAN 
5’ fase: SlDESHOW 

Eduardo Luis Seto 
Sio Bernardo do Campo, SP 
Anderson Ballet Miguel 
Sào Paulo, SP 

LEMMINGS 

Super Nintendo 
Ai vào alguns passwgrds do nivel 
FUN- 

11* fase: MTPCTNP 
12* fase: PCLSRCP 
13* fase: KPMDGXZ 
14* fase: TLVKLSW 
15? fase: HMHRSDR 
16.* fase: MFLFHSH 
17* fase: OXPKCKB 
21* fase: DVJJBGM 
24? fase: LSQHCQS 
25? fase: SXRQMVR 
26? fase: PMOJPMX 

Luiz Daniel Silveira 
Curitiba, PR 
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SUPER MARIO 
WORLD 

Super Nintendo 
Al. galera 1 Saca so o que eu des- 
cobri: na Star Road Special tem urna 
mùsica di ferente. Fique parado um 
tempio là dentro sem entrar em fa¬ 
se alguma. Da' a mùsica vai come- 
ger a mudar Rode conferir! 

Flavio Sant'Ana Daher 
Sào Paulo, SP 


Nas 2 primeiras cenas vocès de- 
vem recolher tocfas ascenouras pos¬ 
si veis e eniregà-las a Hamton (1 a 
porla branca}, que irà uocà-ias por 
vrdas. No fina! dessa cena, deixe Pri- 
mfcia (a guria apaixonada) pepa-lo 
Vocè voltarà à 1 ? cena e nào perde¬ 
rà nenhuma vi da, Repita a operagào 
. estourar o 

placar. 

Paulo A. De Carli Paludo 
Caxias do Sul, RS 


O password A1-A4-B5-E2-F1-F3 

vai di reto para o Dr. Cossack e tà 
verri com a arma wire, que é a me- 
Ihor para derrotar o Dr. Willy Após 
ter destro fdo a caveira, vocé terà que 
frcar embaixo da nave del e e colo- 
car o cJirecional para cima com a ar¬ 
ma wlre Essa arma é um gancho 
que serve para subir em lugares si¬ 
los, e esse panche acertarà o Dr. 
Willy Se a arma acsbar antes dele 
morrer, sei ec ione a arma drrll e lique 
de Irente com eie. Pule e no auge do 
salto aperte o oolào B e quando es- 
liver caindo aperte o botào B nova- 
mente que o seu tiro explodirà, 
atingmdo-o A ordem certa dos ini- 
migos è: Toad Orili, Brighi Pha- 
raoh Siculi. Oust Dive e Ring. 

Ritardo Farreira Mèdici 
Santo», SP 
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BATMAN 2 - 
RETURN OF THE 
JOKER 
Mega Drive 

Vocè pocte comegar em qualquer 
•~e do jogo com esses passwords: 

1-1: 
t-2: 

2- 1: NMLL 
2*2: NWKL 

3- 1 : LG2Q 

3- 2: GPTW 

4- 1: GNXF 

4- 2: KHCN 

5- 1: QGVN 
i-2: WBZT 

6 - 1 : 

$-2: 

7-1: 

Frederico Agusto Duba 
Fortateza, CE 
Robson Rodrigues Coutlnho 
Sao Paulo, SP 

NBGHT AND 
MAGIC 
Mega Drive 

"ara ganhar ctinheiro, ainda no co- 
-=v0 do jogo, escolha a opgéo 
enati character e crie um perso- 

■ agem qualquer. Vè entéo com es- 
iè -ersonsgem e o outro persona- 

ae uso até o Inn. Là, venda a 
; “a do personagerrr criado e pas- 
^ : i-nheiro para o personagem de 
.i : vdite para a opgào create cha¬ 
let er e delete (apague) o perso na- 
- - r ado. Rapita vàrias vezes por- 
: _t . = e a pena. Para ganhar comi- 
. : . ara a opgàoview character 
- - a opgào ahare Nesìajane- 
. :-:-j na opgào food Rapita và- 

■ eì .ezss 

Arthur Tofani 
Sio Paulo, SP 

DE SERE STRINE 
Super Nintendo 
i: :s passwords: 

I* fase: 82JLH2M 
!* <ase. 93LHBR9 
-* fase: FRB8PRR 
s *ra ,er o final: P9N8N8F 

Marcello Pigoli Sanehes 
Sào Paulo, SP 


DINO CI T Y 
Super Nintendo 
Aqui vào todos os passwords des¬ 
se jogo: 

2* Fase: NKSQJEWMXNLN 
3.* Fase: XFSXQ4RS01W6 
4* Fase: IIU4IVWYXV0N 
5? Fase: I56DTEWGXNU3 
Ùltima fase: HC Q DTEWUXVEN 
Guatavo De Brlto e Silva 
Santo André, SP 


NINJA GAIDEN 

Game Gear 

Para consegua quantoa pontos 
quiser raga eseguirne: na2 a fasevà 
detonando os immigos e pegando 
todos os itens — inclusive a vida. No 
linai da fase, antes do chete, e caso 
voce tenha pago a vida, succide-se 
e reputa tudo de novo. 

Brenno Kenji K. Maranhào 
Recife, PE 



TOEJAM & EARL 
Mega Drive 

Hi urna maneira infalivsi de abor¬ 
dar o Rapai Noet e ganhar presen- 
tes. Quando eie aparecer, seu per 
sonagem nào pode ser visto pelo ve- 
Ihinho, Para isso, aproxime-se por 
tràs dele. pé ante pé (ande com o 
botéo A acionado). mas apenas 
quando eie estiver olbando para o 
saco de oresentes. No momento em 
que eteolhar para cima, pare. Assim. 
eie nSo vai embora! 


LPRZ 

MDRR 


FFHG 

CKQG 

GPZT 


? ì* 


A STERIX 

Master System 

Ai vao mais 2 passa gens secret as 
para esse game. 

Round 2.1 • Asterìx; caia no prime;- 
ro abismo e và socando a mola até 
a parede da direita Tome impulso e 
cara com o direcional acionado pa¬ 
ra a direiia. Obelix: passe pelos dois 
abismos e a partir dai và olhando pa¬ 
ra o chào. Quando encontrar um bu- 
raco bem pequeno lique aiguns se 
gundos sobre eie até cair 

Round 4.3 ■ Asterix ou Qbelix: an- 
les da porta onde se encontra o Pe 
lede Urso. no andar interior, ha urna 
mola para que voce possa subir e 
enfrentà-lo. Para encontrar a ouira 
passagem basta pular nassa mola 
com o direcional acionado para a 
direita. 

Fabio de Areùjo Assungào 
Alcantara. RJ 


Mm 


puf SS STARI BUTTO* 

«* imi sesa 

^ *É è ** 


-i? v '£:+ 


* ■# w 'wM 'f $ 'i 


BART*S 

NIGHTMARE 

Super Nintendo 

Ganhe muitas vidas neste game. 
É sé escolher a porla amarela. en¬ 
trando na fase Itchy and Scratchy 
Và para a sala onde està o abajur 
azul e pegue a arma ao latto dele 
Quando eie atirar lèmpadas em Bari, 
quebre todas elas. O primelro par de 
làmpadas quebradas vale urna vi da 
Sacou? 


(igme Suct 0[ pu às do e 

t in S* vocA UvEh’ um supef-»gredQ. aqueia di¬ 
ca "da rwa" ou ainda pamtora* vate 
Esnipo. E se reva para Sigla Edilora. Vi- 

0£MAM£ Gam^ Sacf-et Rwii Ahc-e da 
CasErp, fi B 60. SAd Pfliito, CEP. {W61 &-B03 Sua 
dica potìe sur publicada 


VIDEOGAME - 49 

















GALERIA DOS FtHAS 


SUPER NINTENDO 


TMNT IV - TUflTLES IN TIME 

Fernando Wenett - 2042 


Ai. galera! De novo alguns recordes foram batidos. Seu nome 
lambem pode entrar na lista. É só detonar no placar de qualquer 
game, mesmo que eie nao esteja nesta lista, e mandar a foto que 
comprovo a pontuapào aqui para a redapào. Se o game que voce 
detonoLi nào tiver pontos. vale a foto do final. Nào esqueca de 
escrever no verso o nome do jogo. o sistema, a pontuaqao e seu 
nome. Agora capriche! Estamos esperanto sua foto. 
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Mw|l A . 4 it ..urnAUAb TEltUtiHOS 



LANQAMENTOS 


Compativa! com SUPER 'NINTENDO a 
SUPER 'FAMtCOM 

S con tre fa* da TURBO corti duas i reiocidades 
para os botòes A, B, X, X, L e R 
£xdusivo DESIGN ergonomico com total 
encaixe para as màos 

Adottamento de SLOW-MQTION (Camera Lenta) 

eiravès de cheve 


Ferm/te o oso de todos ùs certuchos do 
s/s teme NINTENDO 16 BfTS no sei/ conso fe 
Super 'NINTENDO e SUPER * FAMtCOM 
ov COMPATÌVEL 

Ex elusivo sistema de EJECT per3 frocà 
de ctirU/chos 

SUPER CARTRIOGE 

• Pode ser usado nos video games 
SUPER ' NINTENDO, SUPER *FAMtCOM e 
. COMPATÌ VEiS ' 

, Qs methor es e mais a tua/s games com ‘ 1 

ìancamentos simuttàneos dos EU A e JAPAO 

JÀ NAS LOJAS 


VENDAS NO A TACADO (01V 264 0644 


A VEND A 






“ .. 111 11 















Joystick Turbo Pad Con¬ 
trol: urna geragào supe¬ 
rici de joystìcks tipo Pad. 
Eie é o ùnico qua tem Tur¬ 
bo Automàtico ao al canee 
da sua mio, serri precisar 
prog ramar a cada jogo. E 
tem 6 botùes de tiro, além 
de Slow-Mollon para di¬ 
minuir o ritmo do game e 
ninguém te pegar de sur- 
presa. Como voce pode 
ver nos 4 tlpos de TPC, 
ficou mais fèdi mandar 
os Inlmtgos para a POP. 


INIMIGOS ELE É 

UM FDP 


TPCi 


Fam Dynattsfott 2 e3 


Farti fìrivt * 


* &esap? matàmìc&épe "tuà" 

* B r edùnu battìo A +/# 

* $!?*•. r lfoÉÙ»i 

Tuffo dir 8 tìros por 

, uiryiintii:.. .-partii' /wp iktìffifiS 

1 *■ JStìrè* tiirncktftd *wn j jftvpPCS 
* Mìni mmi'/itf rcTfj^'jW 



* Lk*tgj h vwtvmìrv tipo 'oso" 
v SitTVi^ÀiiìiitPh 

furbo automàtico stparthio para ns 
L boiòrjA, BrC 

■ Ba<Àt> &rcijtwinÌ t<*n 8 



n Mmfm&icht nm&mvid 


TPC3 Fani Pha/Uttr-n System*, Hi-Top 

4m-M Game* e Turba Game 9 

* fk-'hp tvrnljmKtf tifw "am" 

* Btìf Su A ii * tì) batik* A 4 ti 

* SStm-Mortoti 

tegmda, «pkwafe] jwtk* « P&àcfi 
I j 4 ì .fi 

] * Botfr.H&anonfii roffi & ii ; JTfsótT 
* Affcd-iràwhf Frtfuiun^ 


Punì Afflijfr S/creni * 



* Design wntimìirptipo *ast.-i u 

« £ OÉtfiur^kuftJrM 

# Ckiti tipoi tir vdMÌdatte Turbv: Spml ì 
(5 tirorforg,} < Sprfd 2 
iWtìr&t/tttr) 

• tSirttranùi eani tìJire^òtt 

• MùiBnrùnctir ttmùtftvl 


* JJ-:u> HpOi 


□ynfucoiw 
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